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1. INLEDNING

| denna manual beskrivs hur du hanterar all dataforflyttning mellan 3D-win och LandNova-
maskinstyrningsprogram. LandNova ar en del av Novatron Oy:n Xsite Pro 3D -
maskinstyrningssystem, med vilket man kan hantera och anvanda informationsmodellerna
enligt de finska bestallarkraven utan att fordumma datan i modellerna.

« Denna manual gar inte in pa sjalva anvandningen av programmen, till dem finns manualer att
fas fran programtillverkarna. 3D-win skolning for att gora modeller kan man fraga efter via
Novatron.

* | manualen visas de installningar som kravs i 3D-win och LandNova for olika typer av
modeller, for att arbetet ska ga smidigt. | avsnitten visas steg for steg med skarmklipp hur
man lagger till format och installningar. Kontrollera bada programmens allmanna
installningar innan ni borjar.
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2 ALLMANNA INSTALLNINGAR

2.1 3D-Win:n projektinstallningar

Med projektinstallningarna bestams LandXML-formatens rubrikinformation (metadata) enligt
Inframodel-bestammelserna.

Skede 1 Lagg till egna kontaktuppgifter; “Mapp — Projekt info”
Organisation |N':""'atr'3'|'l Oy V| LS
Dessa kontaktuppgifter skirivs ut i bdrjan av filen, om du inte har N [ novatron 7] | A
skrivit in uppgifer i installningarna for ett enskillt projekt (se Logo | o] L] [ s
Skede 2) eller till formatets projektinstallningar. Akter :Mmﬁb:'@n tr v:
E-mail marcus.pardeni@dnovamwon,
Telefon | +35840 626 1178 ] [
EPSG kod * v [
Koordinatsystem | v|
Hijdsystem | V|
Faltkodningsystem | V|
ftkodningsystem | V|
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2 ALLMANNA INSTALLNINGAR

Projekt | Marcus Projekt
Skede 2 Skapa nytt projekt; "“Mapp — Projekt — Addera” ;meng
(Ge projektet ett namn och spara) fstrument |

Kund

State

Bibliotek

C:\...\MBa Hemmatest!, | -

Skriv in information om projektet i det fonster som

kontaktuppgifter. :d ::
Aktiir v|
Vid "EPSG kod" och "Koordinatsystem” kan man ge £ mal ]
vardet stjarna (*), sa kdnner programmet automatiskt Telefon ]
av det anvanda koordinatsystemet (KKJ, GK, TM). PG kod <]
Osb! Fungerar ej med korta koordinater. Koordnatsystem : v:
Hajdsystem M2000 | fene

|
|
|
|
|
|
dppnas. Lamna mellersta rutan tom (egna Organisstion : v
|
|
|
|
|

Faltkodningsystem |I"'1:"‘E"E‘I|""'I v|

Ytkodningsystem | InfraBIM V | -

0K
Avbryt

Higlp *

Farvald

Témma

Projektinstallningarna i skede 1 och 2 kan man paverka genom installningarna i olika

formatkonverterare. Editering av formatkonverterare behandlas i manualens skede 3, 4 och 5.
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“Instéllningar — Installationsinstallningar —

2 ALLMANNA INSTALLNINGAR  LibConverter-Konfig"

Allmanna landxml DTM-modellimportalternati

2.2 LandNova-installningar ® Autodetsktering
@ Filen ar ett enda lager
2.2.1 LandXML DTM-modell importinstillningar |l A S C U
® Flera lager, <yta= element ar lager
« Automatdetektering: Inte annu i bruk (programmet forsoker

hitta strukturer inne i filen. Om strukturernas namn inte hittas DTM-triangel slingrande lage
fran Surface(s) raderna, gors upbyggnaden enligt filens namn) ® Moturs (CCW)

« Filen ar ett enda lager: Traditionellt satt att "bygga” filer. ® Medurs (CW)
Chaufforen valjer den fil han vill jobba med. As-built punkterna ® Vrid varje framsida uppat

far filerna namn som ytkod. @ Vrid varje yta uppat

* Flera lager, <yta> element ar lager: Programmet "buntar
ihop” filer med samma ytkod till en yta, varvid ytorna byggs ihop .« Moturs: Triangeln visas moturs i riktningen fér triangeln som visas

i maskinen. Chaufforen Va|JQr den yta han’V|”JObba med t.ex. och ytan ar transparent pé ena sidan
"Jakava kerros”. Ytkoden skrivs som as-built punkternas ytkod. _ _ o _
3D-win fungerar enligt denna installning. * Medurs: Triangeln visas medurs i riktningen fér den triangeln som

visas och ytan ar transparent pa ena sidan
» Flera lager, <yta> element ar lager: En del CAD-program skriver
ytkoden till <Surfaces> - platsen, da bér man anvanda denna
installning.

* Vrid varje framsida uppat: Om det finns trianglar i bada riktningarna
pa ytan, kommer systemet att rotera dem sa att trianglarna syns
ovanifran.

 Vrid varje yta uppat: Systemet beraknar ytans genomsnittliga
riktning och roterar de slumpmassigt omvanda trianglarna till
medelriktningen. Rekommenderad installning
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2 ALLMANNA INSTALLNINGAR “Installationsinstallningar — Filimport”

2.2.2 LandNova filimport -installningar
GT-format

T1 féltet anger lagret:

* Ytkoden i filen skapar ett lager (syns for chaufféoren som samma matgrupp,
fastan det ar flera olika filer).

« Om detta alternativ ar i anvandning, sa bor filerna i GT-formatet ha samma
ytkod. T.ex. 336100 = Valaisinpylvaat, 332300 = Kaapelikaivot osv.

* Ytkodens namn besams i kodfilen *.nfcl (se manualens punkt 9.2)

T3 féltet anger lagret:

« Typkoden i filen skapar ett lager (kodvis i samma matgrupp).

Filnamnet anger lagret:

Varje fil skapar ett nytt lager till farginstallningarna och punkterna och linjerna
placeras till denna yta oberoende av namn och kod. Om du inte anvander ytkod till

t.ex punkt objekt eller om du anvander kod 9 till olika punkt objekt sa
rekommenderas detta alternativ.

Koordinatsystem Fil XY-koordinatbyte

© Nordost @ Automatisk (GNSS-position)
i® Byt inte

i@ Byt

@ Nordvast

GTil lagerlogik

© Det avkodade T1-faltet (yitkod) anger lagret
® Det avkodade T3-féltet (Feature-kod) anger lag
@ Filnamnet anger lagret

Ritningsomrade, mindre varde = béftre prestanda

10.0 km

D

10m 10km

Ritningsomrade: Version 14.2 behandlar stora filer
pa ett ritomrade inom 1 km. Filerna laddas snabbt
och automatiskt, nar maskinen rér sig mot kanten
av ritomradet. De mest utmanande filstorlekarna
ror bakgrundsbilderna, det ar sallan nagra problem
med sjalva modellerna.
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2 ALLMANNA INSTALLNINGAR

2.3 LandNova -simulatorn

 Gratis program for granskning/test av modeller

« Ladda ner den senaste versionen av simulatorn har:
http://novatron-updates.ath.cx/updates/Desktop simulators/XsitePRO%20-%20LandNova/Current/
Snabbguide for anvandningen av simulatorn:
https://www.dropbox.com/s/yghxifxdicén7wn/LandNova-simulator 14.2 snabbguide.pdf?dl=0

Ibruktagning av simulatorn:

— Packa upp zip-paketet pa datorn och starta simulatorn LandNova.exe
— Valj dnskat sprak Settings — Installation setting — Language
— Avsluta programmet Project — Exit och starta Landnova.exe igen

— Vilj projekt Projekt — Oppna projektmappen


http://novatron-updates.ath.cx/updates/Desktop_simulators/XsitePRO%20-%20LandNova/Current/
https://www.dropbox.com/s/yghxifxdic6n7wn/LandNova-simulator_14.2_snabbguide.pdf?dl=0
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2 ALLMANNA INSTALLNINGAR

2.3 LandNova -simulatorn

Egna modeller kan man testa genom att skapa en egen projektmapp

under Desktop_portable\ROAD —mappen och lagga dit egna modeller

Forflyttning i LandNova med tangentbordet:

W, A, S, D — Rorelse i plan

R, F-Upp / ner

K, I - Skopans rotation

F9 — Andra skopans matpunkt

F10 — As-built matning

Numpad 1 och 4 — Huvudbomens rérelse

Numpad 2 och 5 — Gravbomens rérelse

Numpad 3 och 6 — Skopans rorelse

+ "SHIFT" — knappen = turbo (max rérelsesnabbhet)

curve-curve-clothoid_xml
Demo_Infrakitpdiva
DXF-Example

Egna projekt

GT-example

IM3_Metkola
JKa_Paaskyvuori
KOF-example
MAJURIMEATU
Majurinkatu_MEB
Mallicngelmat
PRY-Example
StringlineRoad+Patches-Gemini
StringlineRoad1
StringlineRoad2
StringlineRoad3
Swe_motorwayl
Swe_motorway2

xml+dxf_background_maps

| 3007_SWEREFS9_12_00.prm
| proj_def.dat
| Zprm
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3 YTMODELLER (omrade och led)

Bytlinjernas utseende

e Brytlinjer som utgangsdata for triangelytorna (Breakline)
* Plats: <Surface> <SourceData> <Breaklines>
 Rekommenderat satt
 Detta satt finns i Inframodel-standard instruktionerna som det huvudsakliga sattet att skapa
brytlinjer
* Modell av brytlinjer(tradmodell) (IrreqgularLine — IM_stringlinelLayer)
* Av brytlinjerna (IrregularLine) skapas en terrangmodell (IM_stringlineLayers)
* Plats: <Alignment> <CoordGeom> <IrregularLine>
<Feature code="IM_stringlineLayers" source="inframodel" name="stringlinelayers">

 Detta satt lamnar kvar i Inframodel-standarden, men anvandningen bor géras som “skilld
dverenskommelse”

Brytlinje-datan i SuorceData-delen stimmer troligen Med att stamma Gverens menas att,

.. : N - ytans brytlinje-material och
dverens med triangelnatet. Med dvriga aCl e R T e

visningsformer kan det uppsta komplikationer. punkter.
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3 YTMODELLER (omrade och led)

3.1. 3D-Win -instdllningar

skapa las- och skrivformat enligt Inframodel-formatkonvertering enligt nedan.

OK ™=

Skrivinstallningar

-

ormat Avbryt

=)

wg2 Hialp =
xf

1. Las in ett triangelnat i t.ex. 3D-win-format -

Land¥ml_GK22_kort
Land¥ml_GK23_kort

(*.mm.tdw). :

[y

‘

2. Anvand funktionen "Arkiv — Format — Skrivannat _ = T—
format” och valj konverteraren "LandXML" enligt - = 2 am wnrem
bilden i — — o] e et

Attribut [ Andra instaliningar [ skriv som CgPunkter
omerem herdiny | e Do ook 3

3. Hallin "shift"-knappen och valj "Addera”, da gors en g™ ém - s i

kopia av LandXML-konverteraren. — =) E—
e B

4. Ge nya konverteraren t.ex. namnet “Inframodel” och = - e

editera installningarna enligt bilderna till hdger. = | :O
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3 YTMODELLER (omrade och led)

Att observera vid skrivinstallningarna:

"Fraga projektinfo”
= Om "krysset” ar pa i formatinstallningarna, sa visar programmet igen den projektinfo som

skapades tidigare (skede 1 och 2), innan filen sparas. | detta skede kan man annu andra
projektinfon om man vill.

"Skriv SourceData del”

= Nar triangulerade filer skrivs fran 3D-win, sa kommer ocksa sa kallad “SourceData” med. | detta
fall sa betyder det de linjer och punkter som anvandes vid trianguleringen.

"Addera filnamn i sektion”
= Maskinstyrningssystemen kan behdva denna installning.
= Skriver filnamnet till bdrjan av Surface/Alignment-delen, t.ex. “"Namn - yta".

Installningen pa; <Surface name="M5_Jak_212100_testi1 - Jakavat kerrokset, ylapinta”
Installningen av; <Surface name="Jakavat kerrokset, ylapinta"
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3 YTMODELLER (omrade och led)

Att observera vid skrivinstallningarna:

Editering och utskrift av triangelmodell i Inframodel-format
= Om det material som du vill editera ocksa innehaller brytlinjer(SourceData) , som anvants nar
triangelmodellen har skapats och om du vill ha med linjerna ocksa till den nya, editerade
modellen, gor enligt foljande:

1) Oppna bade brytlinje- och triangelmodellen i

3D-Wiﬂ [¥¥: M3 _Kantava_Rev2_213100:M3_Kantava Rev2 213100 - Sitomattom 0K
2) Gor d|na ed|ter|ngar | tr|ange|mode||en |MM: M3_Kantava_Rev2_213100:M3_Kantava_Rev2_213100 - Sitomattom —
3) Se till att triangelmodellen ar aktiv —
4) Editera Inframodel —utskriftsformatets [] M3_Kantava_Rev2_213100_Sitomattomat kantavat kerrokset, ylapinta.xyxml
installningarenligt féljande: Editera = Andra B e
5) Spara filen
SeedFile | | Ritning Skriv SourceData del

Mallfi | | [ - [v] Separat vektor fil
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Installningar fér skrivning;

LandNova 14.2

| Inframodel bdr brytlinjerna vara skillt namngivna (linjenummer). Namngivningen kan man
automatisera genom féljande skrivarinstallningar i formatet:

Mamn | Inframodel
Funktion Land¥ml i
Filtilldgg | =.mm =, xm; . xml | [l addera
Mamn suffix | |
Attribut ] andra instzliningar

[ TKonvertera til verkliga v

] clear drawing data
Texter

[ ]Friga projektinfo

[ Skrivskyddad
D Visa varningar
] GT-matematik

Omvandlingsfil |

(®) From left column to right
() From right column to left

Kadfi =

Tecken-konverte |

SeedFile |

Mallfil |

OK
Avbryt

Hjalp

Speciella
Projekt
Jormalisering

XYZ

Texter
Ritning

Andra

-

[ ]koppla samma linjenummer
[ ] kombinera linjer
Mumrera om samma

[]som enskilda punkter
[ Linjepunkter

Attributets namn

(@ Behdll koder () Ta bort kode

T1
T3
T4
L
X
¥

0K
Avbryt

Higlp

z

MNamn | Tz

Mamnrymd |

Attribut |

[ skriva dver alla []7a bert gammal

Prefix |
Faktor | 1.0
Féirvald | 1

Skriva dver alla

Fil

Skriva dver alla

Ok
Avbryt

Hislp

Eterstl

Editera
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3 YTMODELLER (omrade och led)

Att observera angaende ytkoder;

v" | triangelmodeller boér ytkoden vara i skick!

| | E—
L‘ 201100 Vayldrakenteen alapinta 1181100 Penger, yl&pinta

Skarmklipp fran InfraBIM —terminologins parmbild.

v Av ytkoden bestams ytans namn som visas i maskinen — 3D-Win
skriver "bekanta” ytkoder (10-15) automatiskt enligt InfraBIM-
namngivningen

v" 11-koden transformeras till InfraBIM-ytan "207700
Vigyldrakenteen alapinta” — i1 3D-Win kan man direkt anvanda

ytkoden i T1-féltet och triangulera materialet direkt med ratt 1s_Dto1] L] [eotemelugonrere |
Pinta Viiva Tunnus ng
ytkOd 1121200 [ [12 3] |14 3100] ). —
v' Ladda ner InfraBIM —terminologi fran buildingSMART Finlands Bf&t‘iﬁd Sunkt 0, brytlinje 1.2.3 osv
hemsida https://buildingsmart.fi/wp- T3=Typkod ' o

content/uploads/2019/08/InfraBIM nimikkeist%C3%B6 v1 721.pdf T4=Punktens namn



https://buildingsmart.fi/wp-content/uploads/2019/08/InfraBIM_nimikkeist%C3%B6_v1_721.pdf
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Lasinstallningar

3D-Win 6.6.*
LandNova 14.2

1) Anvand funtionen "Arkiv — Format — Terrangmodell”

2) Valj LandXML- eller Inframodel-formateraren och andra installningarna enligt bilderna

Ok =
Format Avbryt
3D
Dwa2 Hijdlp *
Dixcf
Geo
o —— Innehall
Land¥ml
Land¥ml_GK22_kort
Land¥ml_GK23_kort
Land¥mi_vialliset
Addera *
=
Radera
Importera
Exportera *
Sokning w Fawvorit *

Omvandlingsfil |

MNamn | Inframodel OK
. Avbryt
Funktion Landmi ~
* * E Hjal
Filtillagg | «mm*,xml; = saml | [ addera e
Mamn suffix | |
Attribut [l andra instalningar
[Jkonvertera till verkliga v | | [_]Fraga projektinfo
[Jclear drawing data [ skrivskyddad
Texter [Jvisa varningar
(] GT-matematik Speciella
Projekt

(®) From left column to right
() From right column to left

Jormalisering

X¥Z
Kod L= | Kodfait
Tecken-konverte | | Texter
R | | [.]| [ Ritning
Mallfil | |

Version 1.2

Inframodel
[ ] Skriv GUID som namn

[ L&z trianglar till vektorfil
[ ]Read model boundaries

[ skriv som CgPunkter
[ skriv survey del
[ skriv som kontroll punkter

[ skriv gémda trianglar
[ skriv SourceData del
[ ]separat vektor fi

[ ] skriv vertikalgeometri PVI
[ skriv linjer som geometri

] addera filnamn i sektion

Ok
Avbryt

Hijalp
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3 YTMODELLER (omrade och led)
e lin yhdistelmapint

3.2 LandNova ' Ing ta aéning
Terrang- flik (Terrang] Punkt | Linje |DTM+linje] GPS |Logg |
- Traditionellt i arbetsmaskinerna sa har informationen visats en fil at ] dl e

gangen LN @ e
» LandNova 14.2 kan "bunta ihop” filer till en yta s& att maskinféraren -

inte behover ha langa listor med filer att valja mellan.

« Viktigt ar att anvanda kanda ytkoder (InfraBIM-terminologin), sa att
chauforens arbete underlattas. Med ratt ytkod sa blir ocksa as-built
punkterna automatiskt kodade till ratt yta.

e s &= !

1Z15.29'm

« Allt konstruktionslager syns i tvarskarningsfonstret och den aktiva
ytan syns som en heldragen linje.

« Som standardinstallning syns bara den aktiva ytan i huvudfonstret

 Aktiv yta kan bytas med upp/ner -knapparna
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3 YTMODELLER (omrade och led) o

3.2 LandNova mc M @ a2 |

X:6704462.27
¥:23463164.56

Som standardinstallning syns bara den aktiva ytan i
huvudfdnstret

Aktiv yta kan bytas med upp/ner -knapparna
dZ = hojdskillnad till den aktiva ytan

Z = +hojd ELLER D = bommens riktningsvinkel i
grader

. dZ 0.96 Z216.24
1 4 = a nta | S a te | | I te r Sitomattomat kantavat [D101 Tien mittalinja] ! Karjakuja_KRS DEMOBUCKET
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4 GEOMETRILINJER (matlinje)

4.1 3D-Win installningar

Skrivinstallningar

n

1) Las in 6nskad geometrilinje i huvudfonstret och valj sen "Arkiv — Format — Skriv annat format
2) Valj LandXML- eller Inframodel-formateraren fran listan och editera installningarna enligt bilderna

oK * Namn | InfraModel OK

e 13 - 0K
_ Avbryt ersion '
Format Avbryt Funktion Landml > =y Avbryt
3D - Hial
3D 5.x Higlp * Filtilagg | *tg.xmi; . | [ addera i=e [ Inframadel
Geodimeter | | [ ] skriv GUID som namn Higlp
Geonic Mamn suffix
InfraModel Trinehall
Landml Attribut [] andra installningar []L&s trianglar till vektorfi
Eg\i;l;d [konvertera till verkliga v | |[]Frioa projektinfo |:| Read model boundaries
[ clear drawing data [ skrivskyddad .
Skriv som CgPunkter
Texter |:| Visa varningar I:l g
(] GT-matematik Speddla g Skriv survey del
Skriv som kontroll punkter
= Projekt
Addera Omvandiingsfil | . o .
- (_)From left column to right Jormalisering D Skriv gDmda trlanglar
(®) From right column to left XYZ D Skriv SourceData del
Radera | | []separat vektor fi
Kodfl * Kodfélt
Importera Skriv vertikalgeometri PVI
Tecken-konverte | | Texter g o g
Exportera * = Skriv limjer som geometri
SeedFile | | Ritning
5ékning | [ Favorit= Malfi | | Addera filnamn i sektion
Andra #
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4 GEOMETRILINJER (matlinje)

4.1 3D-Win installningar

Lasinstallningar

1) Val) "Arkiv — Format — Vaggeometri”

2) Valj LandXML- eller Inframodel-formateraren fran listan och editera installningarna enligt bilderna

oK =
Farmat Avbryt
3D
Geanic Hialp =
Geonic ﬁ i
LandXml Innehall
LandXml_GK21_kort
LandXml_GK22_kart
Point
vr
¥Road
¥Road (GT)
Addera *
-
Hadera
Importera
Exportera *
Sokning ~ Fawarit =

Modellguide v1.22

3D-Win 6.6.*
LandNova 14.2

Namn | Inframodel OK
Funktion LandXml = Avbryt
P S Hidlp
Filtilsgg | *.tg*xm; = xml | C)addera
MNamn suffix | |
Attribut [l Andra instéliningar
[Jkonvertera til verkliga v | | [_]Friaga projektinfo
[ ¢lear drawing data [ 5krivskyddad
Texter |:| Visa varningar
L] GT-matematik Spedella
Projekt

Omvandlingsfi |

(®) From left column to right
() From right column to left

Jormalisering

XYZ

Kodfil

SeedFile

Mallfil

Tedken-konverte |

Kodfalt

Texter

|
|
| e Ritring
|

Version L2

Inframodel
[ ] skriv GUID som namn

[ L&s trianglar till vektorfi
[ ]read model boundaries

[ skriv som CgPunkter
[ skriv survey del
[ ] skriv som kontroll punkter

[ skriv gémda trianglar
[ skriv SourceData del
] separat vektor fi

[ skriv vertikalgeometri PV
[ skriv limjer som geometri

[] Addera filnamn i sektion

Ok
Avbryt

Hjalp
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4 GEOMETRILINJER (matlinje)

4.2 LandNova 480;07 32

Z:107.38

Matlinjens aktivering

1) Valj "Projekt — Las fil”
2) Aktivera "Matlinje"-menyn fran den dialogruta som
dppnas och valj onskad vaggeometrifil

Eller....
1)  Tryck pa musens 1:a knapp (i simulatorn) i -
LandNovas kartfonster ungerfor i tre sekunder dar 12107.35 m
matlinjen finns, da visas alla valbara filer, som finns Terréng| Pundt] e [DTMHIIELSES. [Logg
vid den plats som du tryckte. dZOO3 2107?8ﬁ
2) Valj "Matlinje”"-menyn och valj dnskad geometrifil T Mat“;j’;hs sektion '

dS Cl Matlinjens sidomatt
dZ €l Hojdskillnad till matlinjen
« Jamfdrelsen till matlinjen syns nere i hdgra hdrnet i kartfénstret

« Nar matlinjen ar vald, ar det mgjligt att valja sa att tvarskarningen ritas
vinkelratt i forhallande till matlinjen
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5 LINJER (vattenfdrsorjning, kablar, kantlinjer)

5.1 3D-Win instéallningar

Skrivinstallningar

1) Las in 6nskat vektormaterial i huvudfénstret och valj sen "Arkiv - Format — Skriv annat format”
2) Valj LandXML- tai Inframodel-formateraren fran listan och editera installningarna enligt bilderna

Land¥ML >
oK = MNamn | Inframodel OK oK
Avbryt Versio L2 o -
Format Avbryt Funktion LandXml > Peruuta
D G * Hial "
30 5.x Hislp = Fitilsgg | = | C1addera i Inframodel _
Auto > WESES | | [ kirjoita GUID nimeksi Ohje
CSV_Trimble 3 Mamn suffix
Dgnz Innehall
Dwa2 Attribut [ andra instzliningar [ Lue kolmiot vektoritiedostoon
Dwg2_hatch [ Konwvertera till verkliga v Frdga projektinfo i i ii
Dwa2_TOPCON [ Lue mallin rajausvivat
Dxf_farg [ clear drawing data [ skrivskyddad .. . .
gxgﬂamm;l Texter [wisa varningar [ Kirjeita CgPoint-kohteina
Hr_movatron ’ . Kirjoita Survey-osio
Excel_M-talo_rér L] GT-matematik Spedella [ kirj ¥

Excel_Nuotitus [Jkirjoita tarkepisteing

Exce:_t._arkk.%.lat_l 1-3-2019 Addera = omvandingsfil | ] | [ Proekt S
GZEDTWEVI;E_ - (®) From left column to right Hormalisering [ Kirjoita pillokolmiot
GT () From right column to left XYZ [Kirjoita SourceData-osio
EI Radera []Erilinen vektoritiedosto
A Kedfi [ | o] | | Kodfalt O

Impartera Kirjoita pystygeometria PVI
rl:qaau‘;;:;H Tecken-konverte | | ey I:‘ HJ_ it I:'E" t!:g trigi

x — rjoita vivat geometricina

Ziillen SeedFile | | B I ! :

Sokning | | Favorit = Mallfi | |

...@ # [+] Lisz& tiedostonimi osioon
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5 LINJER (vattenfdrsorjning, kablar, kantlinjer)
5.

1 3D-Win instillningar Till T2-féltet kan man lagga

t.ex. Trummans nummer eller
nagot som beskriver roret

Att observera vid skrivinstallningar; o [T T mellan tva brunnar
.o o e unktion LandXml w Avbryt
| Inframodel bor brytlinjerna vara e [ P
skillt namngivna (linjenummer). ———— |
Namngivningen kan man Attribut DAndrainstéllningar
a UtO matisera i fo rmatets . DKDm‘rertera till verkliga v Frﬁ-ga projektinfo
. . . . . Rensa ritdata [ skrivskyddad
skrivningsinstallningar: Frex Cl v e
. GT-matematik Spedial . | T2 | CK
Pru:uj.ekt. :amnrymd | | A\r?ryt
d Om Tz_féltet ér to mt’ Sa [I5om enskida punkter || Koppla samma linjenummer OK \lnrm:::erlng Attribut | | Hialp
[ ]tinjepunkter []kembinera linjer vor eIy Skriva dver alla Ta bort gammal
namnger formateraren T Dmeeonsme =, iy -,
brytlinjerna med bérjan frén 100. | = o i : :
Om T2-faltets varde ar noll "0”, ot Otertons | yin ot o [0 |
o o] .Andra """""" | Skriva dver alla
sa namnger formateraren sadana o
. . " won non " <7 [ Fil
linjer “0.1%, "0,2", "0.3" osv... 5 | ElE=
° A | | . | > ;ES [/ Skriva Gver alla Editera
Installningen ldmnar numrerade ¢ | ... :
Z - .

3 : k

o Editera * | ¢

Q. “
"apgupunt®

brytlinjer som de ar!!
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5 LINJER (vattenfdrsorjning, kablar, kantlinjer)
5.

1 3D-Win installningar

Lasinstallningar

1) Val} "Arkiv - Format — Vektorfil”
2) Valj LandXML- eller Inframodel-formateraren fran listan och editera enligt bilderna

= Mamn | Inframodel OK
OK . rersi s » ok
5 Avbryt ersion .
Format Avbryt Funktion LandXml > ! Avbryt
3D ~ F—— Hial
C5V_Con Hislp * Filtilagg | = xy=.saml; = sl | [ addera L2 Inframodel |
CSV_Infrakit i Hija
DenZ nira Namn suffix | | (] skriv GUID som namn fialp
Dwa2 Innehall
Dwg2_test [~ Attribut [] andra installningar [ L&z trianglar till vektorfi
g;"]?Z_Utan_hatd" [Jkonwvertera till verkliga v | | [] FrAaa projektinfo D Las modellens granslinjer
Dxf_nyare [[Jrensa ritdata [ skrivskyddad ]
EXCEE:. Texter |:| Visa varningar D Skriv som CgPunkter
g:gn:?ew []GT-matematik Special [ Skriv survey del
Inframodel - (] skriv som kentrollpunkter
Kof Adderg * ) | Praojekt
il el Omvandlingsfil o ]
ti‘; Km - (®) Frén vanster till hidger kolumn Hormalisering [ Skriv gémda trianglar
LatLonH () Frén hager till vanster kolumn XYz ] skriv SourceData del
Maagis Radera
Separat vektorfil
MapInfo [ | = Kodfalt [sep
- Kodfil
bore ot Importera [ Skriv vertikal tri PVI
int PY iv ver eometri
;gg&;w Tecken-konverte | | Texter g
eo Exportera = st | B — [ skriv linjer som geometri
Sikning | | Favorit = Modelfil | | ...(@ # (] addera finamn i sektion
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[+ Layer-Autosnap: Subbase courses (105 lin
[+ Layer-Autosnap: Unbound base courses (1
[+ Layer-Autosnap: Waste water sewers (36 |
La nd N ova [+ Layer-Autosnap: Storm water sewers (33 li
[=F-Layer-Autosnap: Storm water pipes (34 linj
[=F-Grupp-Autosnap: DS400B N (17 linjer)

5 LINJER (vattenforsdrjning, kablar, kantlinjer)
5.2

. . . [DS400B N] 1
Linje- fliken Terrang | Punk{] Linje |)DTM+linje| GPS |Logg (D340 N1 5
Xsite PRO

’ ?@.:"9:52

Nar man anvander kand kodning (typ- och ytkodning), sa visas VL i

Z:107.15

tillagsinformation till chaufféren som t.ex. Rorets dimension

Det som syns i informationsbalken, nar linje-fliken ar aktiv:

- dZ = hgjdskillnad fran skopans matpunkt till den valda linjen
« dS = sidomatt fran skopans matpunkt till den valda linjen
« P = sektionsmatt fran borjan av den valda linjen
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. Kirjoita vektoritiedosto: Hulevesiviemnarit.gt ®
6 PUNKTER (objekt, brunnar, kontrollpunkter)
Muuntimet Peruuta
3D ~
6.1 3D-Win installningar Punktmaterial i gt-format (Geonic) oy —
- Dwg-Hma Sisalts
Dwg2
. . o . Dwag?2_Pyh&joki
* Inframodel3 (IM3) stéder inte punktnummer pé& punktobjekt O sderta 56
DXF_taustakartta2
. .o o xf_vanha S
* Inframodel4 — st6d for punktnummer pa kommande o -
Excelcuritrcul
o o . o o . o . . ° Excel Rai ois
Traditionellt i arbetsmaskinerna sa har informationen visats en fil at Exce Ral Lintala o
0 o o . . _ uonti
gangen, med T1- ytkoden far man ocksa punktobjekt ihopslagna under Geonicm->m =
samma ytkod sa att chaufforen inte far en valdigt lang lista med filer att 334000 Muuntamot ja keskubset
I 334100 Sahkorjakelun muuntamot
lvasmuuntamao
Val-la me”an ;g:ﬂg EEisb:umuunt?mD
334130 Kiinteistémuuntamo
e . . ahkonjakelun ja api
| T1-ytkoden kan man apyanda }/.I.<od enllgft InfraBIM-kodllstan... 334400 e becudeet
Exempel: 336100 = Valaisinpylvaat (belysningsstolpar). Chaufforen ser en 235000 t:;?;;l:ifj;‘”g;ﬁfkﬂap't
forklaringsdel "Valaisinpylvaat”, som bestams for gt-formatets filer i en skilld |35 M it ot o oopt
. . . .. . . 336000 Valaistusrakenteet
konfigurationsfil (noggrannare forklaring vid punkt 10) 335100 S
336200 Valaisinvarret
335300 Valaisimet
. . . . . . a0 Lgﬁﬁgnt'aknlaitteet
Efter att IM4-formatet tas i bruk behovs ingen konfigurationsfil. 336600 ﬁahisbjlfs_enkesﬁkset
337000 Sk tele- 2 konetekniset it
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6 PUNKTER (objekt, brunnar, kontrollpunkter)
(=} Punkt-Autosnap: Valaisinpylvaat
#3036 [22342 Valo, betonijalusta] (Valai
6°2 LandNova #3037 [22342 Valo, betonijalusta] (Valai
#3021 [22342 Valo, betonijalusta] (Valai
. 13022 [22342 Valo, betonijalusta] (Valai
Punkt-flik Terran \PTk/FbLinje DTM+linje|GPS [Logg - 2202 o, Dol (e

Xsite PRO

Nar man anvander kand kodning, sa visas en tydlig lista at
chaufféren i skarmen

Information som syns, nar punkt-fliken ar aktiv:

« dZ = hojdskillnad fran skopans matpunkt till den valda punkten

 dL = avstand till den valda punkten fran skopans matpunkt i
bomens riktning

« dS = sidomatt fran skopans matpunkt till den valda punkten
(bomlinjen som referenslinje)
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/ BAKGRUNDSKARTOR (e) matbara)

7.1 3D-Win

» Bakgrundskartor skrivs i forsta hand i "dxf” —format men bakgrundskartor fungerar ocksa i xml-
format

« Explodera inte bildens objekt, detta tar bort prestanda fran maskinstyrningssystemet

« Bakgrundskartans tillagg i filnamnet "IBG.dxf"” — definierar filen som bakgrundskarta
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/ BAKGRUNDSKARTOR (e) matbara)

7.1 3D-Win

Dxf-bakgrundskarta formaterare

1) Valj "Arkiv - Format — Skriv annat format”
2) Valj "Lagg till”, namnge den nya formateraren t.ex. Dxf-bakgrundskarta och stall in
parametrarna enligt bilderna har nedan:

MNamn | Dxf_MNovatron 0K
..................................................................................................................................
Furktion Dwg2 i Avbryt
Filtilagg | =dxf | [addera =E
IBG Q
Namn suffix | | Addera Faktor Minimutn' Maximum OK* D k . I k . k
M Atrbut [ Andra instaliingar x:| 0.000 |[1o00 [[ & I || byt U Kan prova vilken inverkan
[konvertera till verki [1Fraga projektinfo 3 . .
rertera lverkign v | |1z rolelcn v:loooo  J[roo0 | | || CAD-formatets olika versioner
[IRrensa ritdata [ skrivskyddad -
[ Texter [visa varningar 2: | 0.000 | | 000 I:I' || | har pé ba kg ru ndska rtornas
[C]GT-matematik Specal || | e,
Projekt [eytxy I |:| Skriv Z E AvrundninDecimaler u tS een d e,
Cmvandlingsfi | el e
(®) Frén vanster till héger kolumn “ormalisering Matematik - Vé U "An d ra g
(O Frén hager til vanster kolumn XYZ - S " »
Kodfil L | Lo Helmert
Tecken-konverte | | Texter
— Ok
Startfil | | o Ritning Skala 1000 |
Modellfi | | i Tl ACADI013 - Avbryt

Hizln
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/ BAKGRUNDSKARTOR (e) matbara)

7.2 LandNova 5™ KuivatuskarttalBG.dxf

Bakgrundskartornas synlighet bestams via Alternativ Vala'StUSkama'BG'de

— Farginstallningar »® Suunnitelmakartta!BG.dxf

Andra synlighetsinstallningarna genom att klicka pa
“lamp”-ikonen. Klickningen andrar lage enligt féljande:

Alin yhdistelmapinta
Maastomalli

aktivt fér matning. Jakavat kerrokset, ylapinta

=g Annars ar det inte synligt
[] Synligt — gul “lamp”-ikon — Lagret ar alltid synligt

Gomd - slackt "lamp”-ikon
— Lagret ar inte synligt fastan det ar valt som aktivt for
matning

Byt lagrets farg;

— Klicka pa den fargade fyrkanten och vélj 6nskad farg till lagret

ﬂ Automatisk - “lamp”-ikon — Lagret visas, om det ar valt som

Pernaja_Mittalinja

Muoviputkirummut

Valaisinpylvaat
Ylin yhdistelmapinta
DNA

VOB 99 000D

Sulje
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8 VARNINGSKARTOR (e) matbara)

8.1 3D-Win

 Varningskartor kan goras for t.ex. Kablar, ror eller fastighetsgranser
« Man lagger till “IW=100" i slutet av filnamnet. Talet 100 betyder 100cm.

 Varningsavstandets maksimivarde ar 999.

e Om du vill sa kan du gora ett eget skrivformat ocksa for varningskartorna med samma installningar
som for bakgrundskartor.

 Varningskarta med nollhdjd: Ibland ar det nédvandigt att gora en varningskarta, dar man inte
beaktar hojden pa varningsobjekten. T.ex. Kabelkartlaggningar gors ofta pa markytan och matdatan
editeras senare till 70 cm:s djup. Man kan alltsa inte lite pa objektens hojd. Gor en "nollh6jds-
formaterare” enligt punkt 7.1.
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8 VARNINGSKARTOR (e) matbara)

8.2 LandNova

Projekt Alternativ  Installningar Drift

Varningsobjekten visas at chaufféren som

« Blinkande linje

* "Narhetslarm” —varning
« Fungerar med dxf- och xml —filer

 Fungerar bade med 2D - och 3D
objekt, om objektet inte har hojd sa
varnar systemet alltid oberoende av
skopans hojd. Om objektet har hojd sa
fungerar narhetslarmet i 3D-lage.

% = S i 22

‘ Z15.70

DEMOBUCKET
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9 KODLISTA

9.1 3D-Win

For tillfallet (03/2020) ar kodfilen Infra_Rakentajakoodaus_v2.3.dat i anvandning, som
du far ladda ner via nedanstaende lank:
https:.//www.dropbox.com/s/wnfye6f65y7pobh/Infra Rakentajakoodaus v.2.3.dat?dI=0

Fran nedanstaende lank sa kan du ladda ner Infra_Rakentaja-koderna i textversion:
https://www.dropbox.com/s/ufing741ovrk1yl/Infra%20Rakentajakoodaus v.2.3.xIsx?dI=0

1) Flytta dat -kodfilen till din dator (t.ex. 3D-Wins anvandarmapp

Koder  System . oK

C:\Users\fornamn.efternamn\Documents\3D-System\3D-Win) e Roeondns. .2 4 /|1 A
B 10 Editera’ "t Higlp
Typsnitt 39 Editera
2) Valj "Installnmgar — Koder ” Smboer 394 caters || [ piing=
3) Tryck pa de tre punkterna i -
och valj infra_Rakentajakoodaus_v.2.3.dat som kodfil bt cdtre || | goua



https://www.dropbox.com/s/wnfye6f65y7pobh/Infra_Rakentajakoodaus_v.2.3.dat?dl=0
https://www.dropbox.com/s/ufing741ovrk1yl/Infra%20Rakentajakoodaus_v.2.3.xlsx?dl=0
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9 KODLISTA

9.2 LandNova
| LandNova finns fardigt InfraBIM kodlistan Infra Rakentajakoodaus v.2.3

https://www.dropbox.com/s/fxsew2t2wur84au/Infra Rakentajakoodaus v.2.3.nfcl?dI=0

Paositionsbestamning | Maskinstyrning | Matt | Filimport | Dataloggning

Anvandargranssnitt LibConverter-Konfig

Globala kodlistan kan valjas via Installningar — Installationsinstallningar — FCL TS

Example

Anvandaren kan ocksa skapa sin egen kodlista. Anvandarens egna kodlista Finland_Standard
importeras via projektmappen. ak

swedish_vagverket

Kopiera “mina_koder.nfcl " -filen till roten av projektmappen.

Den kodfil som finns i projektmappen ersatter alltid

= e e et v e i
den kodlista som ar vald som global kodlista.
Kodlistan lases in fran projektmappen.
| nfcl-kodlistan far objektet en kod, kodens forklaring

och om koden ar synlig for maskin-operatéren. Detatyps | string sing g sting string sring | suing
Tillaggsuppgifter hur man skapar sin egen kodlista fas
fran Novatron.

Example 123ABC Abc123 point Abc123 point tree.mesh 34
content


https://www.dropbox.com/s/fxsew2t2wur84au/Infra_Rakentajakoodaus_v.2.3.nfcl?dl=0

Modellguide v1.22

3D-Win 6.6.* @@, b
24.3.2020 LandNova 14.2

9 KODLISTA

9.2 LandNova, exempel pa innehall i nfcl-kodfilen

! Landnova koodilista

! Infra Rakentajakoodaus v.2.3. 2.7.2818 Niko Haaraniemi
|

|

Formaatti
Koodi; Tyyppl;Pitkdselite;Lyhytselite;Kartoitettava;Attribuutit({nimi=arvo pareja pilkulla eroteltuna, desimaalierotin

kart|aggnln95k0der Kuskille nakyvat koodit eli ndillad pystyy kartoittamaan

2 o 188 ;P ;Maanpinnan hajapiste/-viiva;Maanpinnan hajapiste/-wviiva;Y;
for maSkIn 128;L;Tien reuna;Tien reuna;y;

operatéren 121;L;Tien keskilinja;Tien keskilinja;¥;

Synliga

! Kuskille nakymattomadt koodit ns. RAK-koodit
D181;L;Tien mittalinja;Tien_mittalinja;N;

RAK‘kOder, D182;L;AJjoradan mittalinja;Ajoradan_mittalinja;N;
|- f-- D111;L;Radan mittalinja;Radan_mittalinja;MN;
OSyn |ga or D128;L;Tien reuna;Tien reuna;M;
A D121;L;Tien keskilinja;Tien_keskilinja;N;
maSkIn D122,L;PE8llysteen reuna;Pa8llyste_reuna;N;
= D123;L;Pientareen ulkoreuna;Pientare_ulkor. ;M;
Operatoren D124;L;5is81luiskan alareuna;5izdluiska_alar. jN;

D125;L;Ulkoluiskan alareuna;Ulkoluiska_alar. jN;

183218;5;A1kutaytdt kaapelirakenteet, yldpinta;RAlkutdytét kaapelirakenteet, ylapinta;N;

Namngivning av 183219;5;:A1kutaytot kaukokylmd, ylapintaj;Alkutaytot kaukokylmd, ylapinta:N:
. 183220;5;A1kutaytdt sulanapitojarjestelmat, ylapintaj;Alkutaytdt sulanapitojdrjestelmdt, ylapinta;N;
ytkoderl nfcl- 183300;5; Lopputaytét, ylapinta;Lopputidytét, yliapinta;N;
k()C“iStar1 183400:S:Perustu§ten alustaytot, ylépinta:Perustustep alustaytdt, ylépinta;N;
163500;5;Rakenteiden ymparystaytdt, ylapinta;Rakentelden ymparystaytdét, yldpinta;N;

183600;S;Massanvaihtoon kuuluvat taytét, ylapinta;Massanvaihdon tayttd;N;
183700;5;Johtokaivantojen virtaussulut, ylapinta;Johtokaivantojen virtaussulut, ylapinta:N;
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10 KONFIGURATIONSFIL

Konfiguroinsfilen mojliggor féljande funktioner i samband med inlasningen av

projektmappen:

Flyttning av objekt till valt lager
Andra namn pa objekt

Bestamma as-built kod for objekt
Bestamma standardfarg for objekt

Detta mdjliggor till exempel import av ytor fran flera filformat, sa att
operatoren bara maste valja konstruktionslager for matningen fran
anvandargranssnittet

[*]

AsbuiltCode=2032

[130]

ColorNum=1

;SurfaceCode=130
Rename=Tarkastuspisteet
[142100]

ColorNumn=7
:SurfaceCode=142100

; Rename=Roudaneristvykset
[142300]

ColorHum=70
;ourfaceCode=142300

: Rename=Pohjavedensuojaukset
[143100]

ColorNumn=7
;SurfaceCode=143100
:Renamne=Salaocjaputket
[143200]

ColorHum=7
;SurfaceCode=143200
:Rename=5alaojien tarkastuskaivot ja putket
[143300]

ColorHum=140
;SurfaceCode=143300
:Rename=Avo-ojat ja uomnat
[161200]

ColorNum=50
;SurfaceCode=161200
:Rename=Haaleikkaus ja penger tai taytto
[162100]

ColorNum=130
;SurfaceCode=162100
:Rename=Putki— ja johtokaivanto
[162200]

ColorNum=120
;SurfaceCode=162200

: Renamne=Rumpukaivannot
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10 KONFIGURATIONSFIL

| nuvarande programversion och med valda
modelleringsinstallningar, sa behovs konfigurationsfilen i
praktiken for

« Bestammande av as-built koden
« Val av standardfarger

Lagg till "Egen_konfigurationsfil.ini " —filen i roten pa
projektmappen.

Pa stora projekt sa kan det vara bra att skapa en konfigurationsfil for bestammandet av
fargerna pa ytorna.

Om projektet haller pa en lang tid, kan det vara bra om ytorna alltid har samma farger.
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11 MAPPSTRUKTUR

Pa de storsta projekten ar det nodvandigt att anvanda sig av en vettig mappstruktur for

v Y¥IV-kansiorakenne_Revl4
01_Suunnitteluvaihe RS
01_Suunnitteluvaihe_TS
02_Toteutusvaihe

att kunna hantera all data. LandNova stoder undermappstruktur, man kan t.ex. skapa 01_Prosessi
. . . 02_Laatuaineisto
undermappar for varje konstruktionslager. 03 Lahtotietosineisto

------------------------- l
1

04_Toteutusmalli 4!

AAQ ar tilldtna i LandNova, men enligt YIV tillats inte AAO for att de inte fungerar oo-Saunnieraddumentt

korrekt i vissa program. Darfor ar AAO bortlamnade i exemplen. 03 Luowtusvahe  }
.

Esimerkkiprojekti :

Om man anvander Infrakit pa projektet, s& bor man forst skapa en huvudmapp ~ .t

(projektets namn ar "Esimerkkiprojektt” i exempelbilden), "Hankkeen_Toteutusmalli”

ar huvudmapp i exemplet. Under denna huvudmapp kan man sen skapa

undermappstrukturen.

Fran exempel-mappstrukturen kan man ta bort onédiga mappar och lagga till nya B

mappar enligt behov.

Exempel-mappstrukturen finns att laddas ned som zip-fil via [anken:

https://www.dropbox.com/s/mmvdctp86xdbfOb/Hankkeen Toteutusmalli.zip?dl=0



https://www.dropbox.com/s/mmvdctp86xdbf0b/Hankkeen_Toteutusmalli.zip?dl=0
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1 1 M A P P ST RU KT U R 1830_Kaivantojen_taytot
1831_Asennusalustat
1332_Alkutaytot
1836_Massanvaihtojen_taytot

| mapparna med konstruktionslager kan man vid behov ocksa skapa nya
undermappar, tex | mappen 1830_Kaivantojen_taytot kan man skapa 2100 vesihuollon_jariestelmat
undermappar som "Asennusalustat”, "Alkutaytot”, "Massanvaihdon_taytot” osv. 3110_Jatevesiviemarit

3120_Hulevesiviemant
3130 _Vesijohdot

Nar man lagger konfigurationsfilen (*.ini) och kodfilen (*.nfcl) under
huvudmappen, sa ar de ocksa i anvandning for alla modeller i undermapparna. |

3140 _Veden_ja_jateveden_kasittelylaitoksset

3150_Pysyvat_pohjaveden_alennusrakentest
exemplet IM3_RYL2015_v1.2.ini ja Infra_Rakentajakoodaus_v.2.32.nfcl. S
| arbetsmaskinerna behdver man inte skillt valja koordinat- och hojdsystem, nar
man kopierar projektets koordinat- och hojdsystemsfiler (*.prm- ja *.geoid) under 9006_Lahtotiedot_Toteutus
huvudmappen. 9501_Natiivimalit
i

KoordinatSy Stem: o ->E 3133_ETRS-GK26FIN prm i
https://www.dropbox.com/s/6wbczfgao2ewbly/Koordinaattijarjestelmat.zip?dl=0 .- )i&:.\ FIN2005N00_N2000.geoid i

_______ 4 : IM3_RYL2015_v1.2.in :
Geoidmodeller for N60- och NZOOO'hOstyStem ------------------------------------ i Infra_Rakentajakoodaus_v.2.32.nfcl i

https://www.dropbox.com/s/452sfwwI8wztcyr/FINGEOID.zip?dI=0



https://www.dropbox.com/s/6wbczfqao2ewbly/Koordinaattijarjestelmat.zip?dl=0
https://www.dropbox.com/s/fqx9axp0uajfnah/FINGEOID.zip?dl=0
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