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1. JOHDANTO

« Tassa ohjeessa kuvataan toimintamalli, jolla hallitset kaiken tarvittavan tiedonsiirron 3D-Win-
ohjelmiston ja LandNova-koneohjausohjelmiston valilla. LandNova on osa Novatron Oy:n
Xsite Pro 3D —koneohjausjarjestelmaa, jolla hallitaan suomalaisten tilaajavaatimusten
mukaisien tietomallien hyddyntaminen mallipohjaisessa tuotannossa sellaisenaan tietoa
tyhmentamatta.

« Tama ohje ei opasta itse ohjelmistojen tarkempaan kayttoon, niista [6ytyy erilliset ohjeistukset
ohjelmistovalmistajilta. 3D-Winin mallinnuskoulutusta voi kyselld Novatronin kautta.

* Ohjeessa kerrotaan mallityypeittdain vaaditut asetukset 3D-Winiin ja LandNovaan, jotta
tydnkulku toimii. Kappaleissa esitetaan vaihe vaiheelta ruutukaappauksin formaatin
muuntimien ja asetusten lisdaminen. Tarkista molempien ohjelmien yleiset asetukset ennen
aloittamista.
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2 YLEISET ASETUKSET

2.1 3D-Win:n projektiasetukset

Projektiasetuksilla maaritelladn LandXML-muotoisen aineiston otsikkotiedot (metatiedot)
Inframodel-maarittelyn mukaiseksi.

Vaihe 1 Lisaa omat yhteystietosi; “Hakemisto — Projekti tiedot” Projektisetuloet >
. Organisaatio [iovatron oy v = e

Nama yhteystiedot tulostuvat tiedoston alkuun, jos et ole o [ novatron.5 2] ]| [ Pernte
kirjannut tietoja yksittaisen projektin asetuksiin (kts. Vaihe 2) tai o | o] [ | [ ohe=
muuntimen projektiasetuksiin. reld [Petr Kuusela B

Sahkipost |peh’i.kuuse|a@nu:uvat’on.ﬁ v|

Puhelinnumero |+3584':' B87 3747 V|

EPSG kood | v L

Koordinaatisto | L |

Korkeusjarjestelma | e |

Lajikoodaus | v|

Pintakoodaus | v|
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2 YLEISET ASETUKSET x

Projekti |Mt94?parantaminen | ILI
° . . . o . . o Tve | | Peruuta
Vaihe 2 Luo uusi projekti; "Hakemisto — Projektit — Uusi o | | Come
(Annetaan projektille nimi ja hakemisto) Mittlate : v:
Tilazja b
Hakemisto |C:'\...'|.I’~"Iallinnusu:uhjeen péivity's| -

Lisaa avautuvaan dialogiin projektin tiedot. Jata

Organisaatio

keskimmainen osio (omat yhteystietosi) tyhjaksi. Kotisvu | v]
Logo | v|
Tekijs | V|

Kohtiin "EPSG koodi” ja "Koordinaatisto” voidaan antaa s :| ":

o e . . . . . . uhelinnumera -

arvoksi tahti (*), jolloin ohjelma tunnistaa kaytetyn i

koordinaatiston (KKJ, GK, TM). £PSG hood : ":

Huom! Ei toimi katkaistujen koordinaattien kanssa. (ooraneaten
Korkeusjarjestelms |NZ':":'D V|
Lajikoodaus |I"'F"E'BIM V|
Pintakoodaus |InfraBIM v| Oletus

Vaiheissa 1 ja 2 esitettyihin projektiasetuksiin voidaan vaikuttaa my6s formaatinmuuntimien
maarittelyissa. Muuntimien editointi kasitelldan taman ohjeen luvuissa 3, 4 ja 5.
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2 YI—E I S ET AS ETU KS ET Yleiset "LandXML DTM"-mallin tuontiasetukset

2.2 LandNova-asetukset #® Automaattitunnis

2.2.1 LandXML DTM-mallin tuontiasetukset

i Morn 1’[1&:]] a, =Surfaces= elementti on taso

« Automaattitunnistus: Ei viela kaytdssa (ohjelmisto yrittaa loytaa
rakenteita tiedoston sisalta. Jos rakenteiden nimia ei 16ydy
Surface(s) kentista, niin rakenne luodaan tiedoston nimen

mukaan.)
» Tiedosto maarittaa tason: Perinteinen tapa eli tydkoneessa ¥ en kolmio yI6s
"rakennetaan” tiedostoja. Kuljettaja valitsee tyOstettavaksi © Kaanni jokainen pinta ylos

pinnakseen tiedoston. Tiedoston nimi kirjoitetaan
toteumapisteen pintatunnukseen.

 Vastapaivaan: Kolmio nakyy vastapaivaan esitellyn kolmion

* Monia ta;oia,<Surface>e|emer)tti on taso: Ohjelma “niputtaa” suuntaisesti ja toiselta puolelta pinta on lapinakyva
samalla pintatunnuksella olevat tiedostot yhdeksi pinnaksi, S o o .
jolloin tydkoneessa rakennetaan pintoja. Kuljettaja valitsee * Myotépaivéaan: Kolmio nakyy mydtapaivaan esitellyn kolmion
itselleen tyostettavan pinnan pintatunnuksen mukaan esim. suuntaisesti ja toiselta puolelta pinta on lapinakyva
"Jakava kerros”. Pintatunnuskoodi kirjoitetaan toteumapisteen - K&anni jokainen kolmio ylés: Jos pinnassa on esitelty kolmioita
pintatunnukseksi. 3D-Win toimii taman asetuksen mukaisesti. molempiin suuntaan, jarjestelma kaantaa ne nakyviksi siten, etta
* Monia tasoja,<Surfaces>elementti on taso: Jotkin CAD- kolmiot nakyvat ylhdaltd pain.
ohjelmistot kirjoittavat pintatunnuksen <Surfaces> -kohtaan, « Ké&anna jokainen pinta yl6s: Jarjestelma laskee pinnan
talloin kaytettava tata vaihtoehtoa. keskimaaraisen suunnan ja kaantaa satunnaiset vaarin pain kiertavat

kolmiot keskimaaraisen suunnan mukaiseksi. Suositeltu asetus.
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2 YLEISET ASETUKSET

2.2.2 LandNovan tiedostonluku —asetukset
GT-formaatti

T1 kenttd maarittaa tason:

» Tiedoston sisalla oleva pintakoodi luo yhden tason (nakyy kuljettajalle samana
mittausryhmana, vaikka tieto olisi useammassa tiedostossa).

« Jos tama vaihtoehto on kaytdssa, niin GT-formaatilla tuoduissa tiedoissa tulee
olla yksildiva pintatunnus esim. 336100 = Valaisinpylvaat, 332300 =
Kaapelikaivot jne.

e Pintatunnusten selvakielinen nimi maaritetaan kooditiedostossa *.nfcl (katso
ohjeen kohta 9.2)

T3 kenttd maarittaa tason:

» Tiedoston sisalla oleva lajikoodi luo uuden tason (koodeittain samassa
mittausryhmassa).

Tiedoston nimi maarittaa tason:

Jokainen tiedosto luo variasetuksiin uuden tason ja pisteet ja viivat sijoitetaan
tahan pintaan tunnuksista ja koodeista valittamatta. Jos et kayta pintatunnuksia
esim. pistemaisten kohteiden kanssa tai kdytat monille eri pistemaisille kohteille
pintatunnusta 9 niin tdma on suositeltu vaihtoehto.

Koordinaattijarestelma
©@ Pohjoinen-ta

@ Pohjoinen-lansi

© T1 kentta (
@ T3 kentta (oming ) madrittaa tason
® Tiedoston nimi maarittda tason

Piirtoalue. Pienempi arvo = parempi suorituskyky

1.0 km

=!

Piirtoalue: Versio 14.1 kasittelee suuria aineistoja
kilometrin piirtoalueella. Aineistot latautuvat
nopeasti ja automaattisesti, kun kone liikkkuu
piirtoalueen rajalle.

Haasteellisimmat tiedostokoot koskevat
poikkeuksetta taustakarttoja, ei varsinaisia
koneohjausmalleja.



Mallinnusohje v1.22

3D-Win 6.5.* @BOVIldingSMART &2 oeA XSITE?
6.9.2019 LandNova 14.2

2 YLEISET ASETUKSET

2.3 LandNova -tyopoytasimulaattori

* Ilmainen sovellus mallien tarkasteluun

« Lataa simulaattorin viimeisin versio osoitteesta:
http://novatron-updates.ath.cx/updates/Desktop simulators/XsitePRO%20-%20LandNova/Current/
Simulaattorin pikaohjeen latauslinkki:
https://www.dropbox.com/s/rgytc2ry9u2owuc/LandNova-simulaattori 14.2 Pikaohje.pdf?dl=0

Simulaattorin kayttoonotto:

— Pura zip-paketti koneellesi ja kaynnista tydpdytasimulaattori LandNova.exe
— Vaihda kieli haluamaksesi Settings — Installation setting — Language
— Poistu ohjelmasta Project — Exit ja kaynnista Landnova.exe uudestaan

— Projektin valinta Projekti — Avaa projektihakemisto
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2 YLEISET ASETUKSET

2.3 LandNova -tyopoytasimulaattori

Omat mallit saat testattua luomalla Desktop_portable\ROAD -hakemiston alle oman
projektinakemistosi ja liittdmalla omat mallit sen alle.

curve-curve-clothoid_oml

DXF-Example

GT-example

oo . . oo eo0 o L eses E so oo IM3_Metkola

LandNovan liikkumisohje nappadimistoa kayttaen: (OF -example
W, A, S, D — likkkuminen tasossa Oma projek
R, F - yl6s / alas PAV-Bxample

StringlineRoad+ Patches-Gernini

K, I - kauhan pydritys

: . . StringLineRoadl
F9 — Kauhan mittauspisteen muuttaminen StringlineRoad?
F10 - Toteuman mittaus StringlineRoad3
Numpad 1 Ja 4 - Paapuomln |||ke Swe_motorway
Numpad 2 ja 5 — Kaivuupuomin liike Swe_motorway2
Numpad 3 ja 6 — Kauhan liike xml+chd_background_maps

| 3007_SWEREFS9_12_00.prm

+ "SHIFT" — ndppain = turbo (maksimi liikkumisnopeus) oroj_def.dat
| proj_def.da
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

Taiteviivojen esitysmuoto

* Taiteviivat kolmioverkkopintojen lahtétietona (Breakline)
* Sijainti: <Surface> <SourceData> <Breaklines>
» Suositeltavin tapa
« Tama tapa lisataan Inframodel-standardin ohjeisiin paaasiallisena tapana tuottaa taitteet

* Viivaketjut (IrregularLine — IM_stringlineLayer)
« Viivaketjuista (IrregularLine) muodostettavat viivamallit (IM_stringlineLayers)
« Sijainti: <Alignment> <CoordGeom> <IrregularLine>
<Feature code="IM_stringlineLayers" source="inframodel" name="stringlinelayers">
« Tama tapa jaa Inframodel-standardiin, mutta sen kayttd ohjeistetaan “erikseen sovittaessa”

SourceData-osiossa oleva taiteviiva-aineisto on Yhtenevyydella tarkoitetaan tassa sitd,

todennakoisesti yhteneva kolmioverkon kanssa ettd rakennepinnan taiteviiva-aineisto
y : ja kolmioverkko muodostuvat

Muissa esitysmuodoissa voi esiintya ristiriitaa. samoista pisteist3
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

3.1. 3D-Win -asetukset

Luo Inframodel-formaatinmuunnin luku- ja kirjoitusformaatille alla esitetylla tavalla.

Kirjoita maastomalli: M3_Jak_212100.mm.tdw X
Kirjoitusasetukset —
30 5.x
. . . wf e *
1. Lue kolmioverkko ruudulle esim. 3D-Win-muodossa < -
Inframodel_numeroi_taiteviivat S
(*.mm.tdw). Loni
1)
. . LandXML b
2. Kayta toimintoa "Tiedosto — Formaatit — Kirjoita” | ™ ey |t | [— — 5]
ja valitse luettelosta muunnin “LandXML" kuvan e | | e Y —
m u ka i S esti e | | Vienti ® e kolmiot vektoritiedostoon
e vt || Dot Cluwe main rausvat
Polsta.purbuhebo Sv?.m.um . 2) Dmrjoité (.IgPUint-kohhe.ina
3. Pida "shift"-painike pohjassa ja valitse "Lisaa”, jolloin ELS Chte s

. XA . Muunnosf I]Edush‘ R 3 i :
LandXML-muuntimesta tehdaan kopio. — Clirota piolniot 3)

O Okeasta sarakheesta vasempaan = Kirjoita SourceData-osio
[Erilinen vektoritiedosto

Kooditiedosta |~ |

Merkkimuunnos I ] ]| [ Tebstit
|
|

4. Nimea uusi muunnin esim. “Inframodel” ja editoi T —] | -

Malinetiedosto | 1 Liss4 tiedostonimi osioon

asetukset vieressa olevan mallin mukaiseksi. Lol

|:| Kirjoita pystygeometria PVI
|:| Kirjoita viivat geometrioina
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

Kirjoitusasetuksista huomioitavaa;

"Kysy projektitiedot”
= Jos "tappa” on paalla muuntimen asetuksissa, niin ohjelma nayttaa viela ennen tallennusta
projektiasetukset, jotka on luotu taman ohjeen alussa (vaiheet 1 ja 2). Voi halutessasi viela

muuttaa tietoja tassa vaiheessa.

“Kirjoita SourceData-osio”
=  Kun kolmioverkkoaineisto kirjoitetaan ulos 3D-Winilla, niin mukaan tulee myds ns. “SourceData”.

Tassa tapauksessa se tarkoittaa kolmioinnin muodostuksessa kaytettyja viivoja ja pisteita.

“Lisaa tiedostonimi osioon”
= Koneohjausjarjestelma voi tarvita taman asetuksen.
= Kirjoittaa Surface/Alignment-osion alkuun tiedostonimen, esim. “Nimi - pinta".

Asetus paalla; <Surface name="M5_Jak_212100_testi1 - Jakavat kerrokset, ylapinta”
Asetus pois; <Surface name="Jakavat kerrokset, ylapinta"
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

Kirjoitusasetuksista huomioitavaa;

Mallinnusohje v1.22
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Inframodel-formaatissa olevan kolmioverkon editointi ja uloskirjoitus
= Jos editoimasi aineisto sisaltaa myos taiteviivat (SourceData) , joiden avulla rakennepinnan

1)

2)
3)

4)

5)

kolmioverkko on luotu ja haluat taiteviivojen
toimi seuraavasti:

Avaa 3D-Win —sovelluksessa seka taiteviiva-
etta kolmioverkkoaineisto

Tee kolmioverkkoon tarvittavat editoinnit
Varmista, etta kolmioverkkoaineisto on
aktiivisena

Muokkaa Inframodel —uloskirjoitusformaatin
asetukset seuraavasti: Asetukset > Muut
Tallenna tiedosto

Alkutiedosto | | = Tekstit

Mallinetiednst0| ‘ @ -

tallentuvan myds uuteen, editoituun tiedostoon,

Valitse x

XY: M1_Sitk_300-400_alkuperdinen_213100:Sitomattomat kantavat kerr | 0K |
MM: M1_Sitk_300-400_alkuperginen_213100:Sitomattomat kantavat kerr

MNimi
D M1_Sitk_300-400_alkuperdinen_213100_Sitomattomat kantavat kerrokset, yldpintaxy.xml
M1_Sitk_300-400_alkuperdinen_213100_Sitomattomat kantavat kerrokset, ylapinta.mm.xml

I{irjnita SourceData-osio
Erillinen vektoritiedosto
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

Kirjoitusasetuksista huomioitavaa;

Inframodelissa taiteviivat pitaa olla erikseen nimettyja (vivanumero). Nimeaminen voidaan
automatisoida formaatin kirjoitusasetuksissa seuraavasti:

Koodikentat x Koodikentts e
b | inframodel K [IHajapisteing [Jthdists samat viivanumerat I OK I | | | ok I
= T2
. Landxml oL EeE [ vivapisteet [ Yhdists vivoja Feruuta Mimi
= mm= sl Chje MNumeroi samat - Peruuta

Tiedostopaattee | =mm™xmi; sl | Cuisas R T— Ohje Mimigvaruus | |

o . Chie
Lisdys nimeen | | | Ominaisuus | | |
Ominaisuus |:| Kysy asetukset @ o ’ . -

Silyts koodit () Poista koodit s a4 -
O Muunna tosiarvoiksi O ky=y projektitiedot | | I:‘ Ylikirjoita kaikkd I:l Paista vanha
[ruista piirtotiets [ vain luku
Tekstit [ &yt varoituksst T Etuliite | |
[ GT-matematikka == T2 DEFALLT: 1 .
T Kerroin | 1.0 |
i | | Projekti T4
Muunnostiedoste — TS Oletus | 1 |
(®) Vasemmasta sarakkeesta olkeaan Normalisoi TE
Oikeasta sarakkeesta vasempaan X = e
(@] p XYZ v Ylikirjoita kaikki
= F
Kooditiedosto | ® | @ - Linestyle Tedosto
_ | | T LineWidth

Merkkimuunnos e Symbolangle | Nollaa
Alkutiedosto | | Piirto ggLTebcoltgioziEr s
Malineticdosto | | ot Editoi - Ylikirjoita kaikki Edita
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PINTAMALLIT (alue ja vayla)

Pintatunnuksista huomioitavaa:;

v

Kolmioverkkomalleissa on oltava pintatunnukset kunnossa!

Pintatunnuksesta maaraytyy kuskille naytettava pinnan nimi —
3D-Win kirjoittaa “tutut” pintatunnukset (10-15) automaattisesti
InfraBIM-nimikkeiston mukaisiksi

11-pinta kaantyy InfraBIM-pinnaksi “207100 Véyldrakenteen
alapinta” — 3D-Winissa voidaan kayttaa T1-kentassa suoraan
nimikkeistdn pintatunnuksia ja kolmioida aineisto suoraan
oikealle pintatunnukselle.

Lataa InfraBIM -nimikkeistd buildingSMART Finlandin sivuilta
https://buildingsmart.fi/wp-

content/uploads/2019/08/InfraBIM nimikkeist%C3%B6 v1 721.pdf

gSMART AeabRy Yoo

\ \ T —
| 201100 Véylarakenteen alapinta 1181100 Penger, ylgpinta :

Kuvankaappaus InfraBIM —nimikkeistén kansikuvasta.

Editoi viivaa >

|T3 D151| |Rakenneluiskan yl&reuna | I_Tallenna |

Pinta Viiva Tunnus Sulje

T1 212100 | ] [ T2 3] [ [T4 3m0.0] [ o =
T1 (Pinta): 212100=Jakavat kerrokset, yldpinta }

T1=Pintatunnus

T2=Hajapiste 0, taiteviiva 1,2,3 jne.
T3=Lajikoodi

T4=Pisteen tunnus
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayl3)

Lukuasetukset

1) Kayta toimintoa “Tiedosto — Formaatit — Maastomalli”
2) Valitse valikosta LandXML- tai Inframodel-muunnin ja editoi asetukset kuvan mukaisesti

Asetukset * LandXML ><
Nimi | Inframodel | | ok |
| QK |
Peruuta Versio 1.2 ™~
Furktio Land¥ml ~
- Ohie Peruuta
Ok Tiedostopaattee | *.mm=.xml; =, xml | [uisaa [] Inframadel
- =+ : . Ohje
Muuntimet Peruuta Lisys nimeen | | D Kirjoita GUID nimeksi J]
30-Win
30-Win KKI3->KKJ1 Ohje * /] Ominaisuus [IKysy asetukset [ Lue kolmiot vektoritiedostoon
30-Win raum-gk26 R . o )
i ke — [CIMuunna tosiarvoiksi [Jkysy projektitiedat [ Lue malin rajausviivat
Dxf Sisaltd [Poista pirtatieto [ Vain luku B _ _
Geo Tekstit [ Nayts varoitukset [kirjoita CgPoint-kohteina
IM-TamEere ] GT-matematikka E—— [ Kirjoita Survey-osio
Landyml T [ Kirjoita tarkepisteinz
— Muunnostiedast: | :
Lisaa = (®) vasemmasta sarakkeesta cikeaan Normalisoi [ kirjoita pilokelmiot
- () Oikeasta sarakkeesta vasempaan xYZ |:| Kirjoita SourceData-osio
= : [ Erilinen vektoritiedosto
Poista Kooditiedosto | | o ETEL
Ml | | Tekstit |:| Kirjoita pystygeometria PVI
Tuont A | | Firto |:| Kirjoita vilvat geometricina
Vient * Malinetiedosto | | . GD - [JLis&3 tiedostonimi osioan




Mallinnusohje v1.22 ‘
3D-Win 6.5.* @f’; UildingSMART i SE2A XSITG

6.9.2019 LandNova 14.2

3 PINTAMALLIT (alue ja vayla)

Jakavat kerrokset, ylapinta
3.2 LandNova =Alin yhdistelmapinta
Alkutaytot kaukolampd, ylapinta
Alkutaytot vesijohto, ylapinta

Malli- valilehti @;®| Piste [Linja |DTM+Linja| GNSS|Loki | [ENASSSti

 Perinteisesti tyokoneessa tiedot on naytetty kuljettajalle
tiedostokohtaisesti.

« LandNova 14.2 osaa "niputtaa” tiedostot yhdeksi pinnaksi ja nain
kuljettajalla ei ole pitkia tiedostolistoja valintataulukossa.

« Tarkeata on kayttaa tunnettuja pintatunnuksia (InfraBIM-
nimikkeistd), jonka mydta kuljettajan tyod helpottuu. Oikean
pintatunnuksen mydta myos tydkoneiden mittaamat
toteumapisteet koodautuvat automaattisesti oikealle pinnalle.

« Kaikki rakenteet nakyvat poikkileikkausnakymassa ja valittu pinta
nakyy kiinteana viivana poikkileikkauksessa.

» Oletuksena vain aktiivinen pinta nakyy paanakymassa

« Rakennepintaa voi vaihtaa yl6s/alas —nappaimilla
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3 PINTAMALLIT (alue ja vayla) | Yorerro

3.2 LandNova

Oletuksena vain aktiivinen pinta nakyy paanakymassa

Rakennepintaa voi vaihtaa ylos/alas —nappaimilla

dZ = korkeusero valittuun pintaan

Z = +korkeus merenpinnasta TAI D = puomin
suuntakulma asteina

14 = satelliittien lukumaara
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4 GEOMETRIALINJAT (mittalinja)

4.1 3D-Win asetukset

Kirjoitusasetukset

1) Lue haluamasi geometrialinja ruudulle ja valitse sitten "Tiedosto — Formaatit — Kirjoita“
2) Valitse valikosta LandXML- tai Inframodel-muunnin ja editoi asetukset kuvan mukaisesti

Asetukset * LandXML X
Mimi | Inframodel | | ok |
QK
Peruuta Versio 1.2 i I—I
Funktio LandXml v
oK = Ohje Peruuta
Tiedostopastiee | *,xml; *, tg.xml | [Lisas II‘lﬁ'EIITIDdE|
Muuntimet Peruuta Lissys nimeen | | [ Kirjoita GUID rimeksi Chje
3D
gg?nic Ohje = Ominaisuus Dl kysy asetukset [ Lue kolmiot vektoritiedostoon
IM-Tampre S [IMuunna tosiarvoiksi [ kysy projektitiedot |:| Lue mallin rajausviivat
MEEE_ [JPaista pirtotieta [ vain luku . . .
Lal_'u:lkml Tekstit [Nyt varoitukset [ «irjoita CaPointkohteina
EDD'Q;"”E [ 6T-matematikka —— [ | Kirjoita Survey-osio
¥Road — [ Kirjoita tarkepisteing
Lissa * Muunnostiedostt | : o . ]
a2 (@) vasemmasta sarakkeesta oikesan Mormalisai D Kirjoita piilokolmiot
# (O Oikeasta sarakkeesta vasempaan Y7 D Kirjoita SourceData-osio
- . [ Erilinen vektoritiedosto
Paista Kooditiedosto | i | Kentat
- Kirjoita pystygeometria PVI
. Merkkimuunnos | | Tekstit I:l ! pystyg
Tuonti - |:| Kirjoita viivat geometricina
Alkutiedosto | | === Piir to
Vienti * e L
ien e | | @) # [~]Lisa3 tiedostonimi osioon
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4 GEOMETRIALINJAT (mittalinja)

4.1 3D-Win asetukset

Lukuasetukset

1) Valitse "Tiedosto — Formaatit — Tiegeometria“
2) Valitse valikosta LandXML- tai Inframodel-muunnin ja editoi asetukset kuvan mukaisesti

Lue tiegeocmetria

Muuntimet

001_Inframodel_geometriat tg.xml
001_Inframodel_gt-matikkka
001_Inframodel_raum_GK26

3D

3D N&0-=MN2000

30_raum_GK26
3D_rusko-tornio_GK26

Ankval

Geanic

Landxml

Paint

Vr

vr_pakota
Vr_pakota_GK24_lyhyet pitkikisi
Vr_pakota_KKI1_MB0->GK22_NE0
Vr_pakota_KKI1_Me0-=GK22_MNe0_ver
¥Road List

¥Road List_matematiikka

L]

oK *
Peruuta
Ohje *

Sisalta

Lisaa =

Poista

Tuont

Vient *

Asetukset *
NN oo | o]
Funktio LandXml ~ e
- * Ohje
Tiedostopaittee | =tg.aml; =l | [usaa z
Lisdys nimeen | |
Ominaisuus |:| Kysy asetukset
[Muunna tosiarvoiksi [ kysy projektitiedot
[roista pirtotieto [ vain luku
Tekstit [CImayts varoitukset
[] GT-matematikka Erikois
) | Projekti
Muunnostiedoste
(C) Vasemmasta sarakkeesta oikeaan Normalisci
(®) Oikeasta sarakkeesta vasempaan XYZ
Kooditiedosto | * | Kentst
Merkkimuunnos | | e Tekstit
Alkutiedosto | | e Piirto
Mallinetiedosto | | ® -

Versio 1.2
Inframodel
[ arjeita GUID nimeksi

CK
Peruuta

Ohje

[JLue kolmiot vektoritiedostoon

[JLue mallin rajausviivat
[Jxarjoita CaPoint-kohteina
|:| Kirjoita Survey-osio
[ kirjoita tarkepistsing
[ kirjoita pilokalmiot
|:| Kirjoita SourceData-osio
[ Erillinen vektoritiedosto
[ kirjoita pystygeometria PYI
|:| Kirjoita viivat geometricina

[JLis&a tiedostonimi osioon
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4.2 LandNova

Mittalinjan aktivointi

1)
2)

Valitse “Projekti — Lue tiedosto”
Aktivol avautuvasta dialogista "Mittalinja”-valikko ja
valitse haluamasi geometriatiedosto

Tai...

1)

2)

Paina hiiren 1. painikkeella (simulaattorissa)
LandNovan paaikkunassa noin kolme sekuntia
mittalinjan kohdalta, jolloin naet avautuvasta
dialogista kaikki ne aineistot, jotka ovat
kaytettavissa tuolla kohdalla.

Valitse “Mittalinja”-valikko ja valitse haluamasi
geometriatiedosto

DTM-+Linja

dZ 0.01 ' Z18.72

Jakava kerros [101 Tien mittalinja] M3_RS - ml DEMOBUCKET

Mittalinjan sivumitta

Korkeusero mittalinjaan

 Vertailu mittalinjaan nakyy karttanakyman oikeassa alareunassa

« Kun mittalinja on valittuna, on poikkileikkausnakymassa mahdollisuus valita
poikkileikkauksen piirto mittalinjan suhteen suorakulmaisesti.
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5 LINJAT (vesihuolto, kaapelit, reunalinjat)

5.1 3D-Win asetukset

Kirjoitusasetukset

1) Lue haluamasi vektoriaineisto ruudulle ja valitse sitten "Tiedosto — Formaatit — Kirjoita“
2) Valitse valikosta LandXML- tai Inframodel-muunnin ja editoi asetukset kuvan mukaisesti
3) (Halutessasi voit kirjoittaa aineistot gt- tai dxf-formaatissa)

Kirjoita vekteritiedosto: Rummut.gt * Asetukset x LandXML x
Nimi | e
= Ok
_ - Peruuta Versio 12 I_I
Funktio LandXml ~ Peruuta
Muuntimet - - Ohi
D - i = Tiedostopaattee | =Xyl | Ctissa e Inframodel o
- ] : z
0 5.x Ohje = e | | [IKirjoita GUID nimeksi I]
Dan2
Dwg-Mma — Ominaisuus [kysy asetukset D Lue kolmiot vektoritiedostoon
Dwg2 Sis&lto [IMuunna tosiarvoiksi Kysy projektitiedot I:l Lue mallin rajausvivat
Dwa2_Pyhajoki T )
— Poista piirtotieto Vain luku
DXF_taustakartta_IEG L L [JKirjoita CgPoint-kohteina
D¥F taustakartta W =50 Tekstit [Inayts varoitukset - .
D;ﬂiF_taustakarttai. [ 6T-matematikka Erikois [Tkirjoita Survey-osio
Dxf_vanha — — [kirjoita tarkepisteina
Dxf2 Lisaa Muunnostiedost: | o - )
Excel ‘ E—— (®) Vasemmasta sarakkeesta oikeaan Normalisoi D Kirjoita pilokelmiot
Excel control m (O Oikeasta sarakkeesta vasempaan XYZ D Kirjoita SourceData-osio
Excel Rail : [ Erilinen vektoritiedosto
Excel Rail_Lintala e Kooditedoste | = | Kentait
Fingis - i i
Gegnic S " e | | Tekstit |:| Kirjoita pystygeometria PVI
GPX . | | Pirto |:| Kirjoita viivat geometricina
W o
Inframodel Vient e | | = Tt - Lis&4 tiedostonimi osioon
X
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5 LINJAT (vesihuolto, kaapelit, reunalinjat)

5.1 3D-Win asetukset N & TZ.—kenttaan voidaan Ialttga
. e —1 [Pew esim. rummun humero tal
K' L. k . h L. Tiedostopaattee | Y-l % | Cusaa Orje kaivovalia kuvaava tunnus
Irjoltusasetuksista huomioitavaa; iysrimemn | |
. . . e ee ee [+] Ominaisuus [JKysy asetukset
Inframodelissa taiteviivat pitds olla SIS | ho—
1 | 1 [Poista pirtotisto [vain
er.lkse“en.nlmettyja (viivanumero). y Quns -
Nimeaminen voidaan automatisoida 6T matematikia Projeks
formaatin kirjoitusasetuksissa Keodikentat X | [oomalo
eSimerkikSi Seu raavasti: DH.-.ajal:'isteiné DYhdistﬁs?mE{tviivanumerot | oK | “‘_3‘:@__...
[ viivapisteet [ ¥hdista viivoja Peruuta :. Kentat ; - | T2 | 0K
Ominaisuuksien nimet ENumerol samat Ohje ..ﬁ’ek'sﬁf“g Mimiavaruus | | P
° JOS T2_kentta On ttha’ n“n R - Muut Ominaisuus | | Chij
. . ve ee . .o 5ailyts koodil Poista koodit H [ viikirjcita kaikki [ raista vanha
muunnin nimeaa taiteviivat | | -' e e
alkaen numerosta 100. Jos T2- :“”f :1.0 :
kentan arvo on nolla "0, niin = < s 10 |
muunnin nimeaa tallaiset viivat X st
"0.1%,"0,2", "0.3" jne... Cnestye § || et
e . LineWidth A ||| Nollaa
« Asetus jattaa jo numeroidut gmbade || 2 vt i Fdio
. .o . ObjectCalor . e
taiteviivat entiselleen!!! —
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5 LINJAT (vesihuolto, kaapelit, reunalinjat)

5.1 3D-Win asetukset

Lukuasetukset

1) Valitse "Tiedosto — Formaatit — Vektoritiedosto”
2) Valitse valikosta LandXML- tai Inframodel-muunnin ja editoi asetukset kuvan mukaisesti

Lue vektoritiedosto * Asetukset x LandXML X
Nimi Lok | | I
DK - imi | OK
_ Peruuta Versio 1.2 ™
Funktio Landxml ~
: - Peruuta
Muuntlme.t - Peruuta Tiedostopaattes | ~-xmi; %l | Cuissa Ohje Inframodel
Dwg2+ei rgb+ei hatch h [ Kirjoita GUID nimeksi Ohje
Dwg2+rgb+hatch Chje * Liséys nimeen | | rjoi nimeksi
Dxf
EsriGrid r— Ominaisuus [kysy asetukset []Lue kolmiot vektoritiedostoon
ESI’?GF!CI . autao, ra]:aus 1538 [ Muunna tosiarvoiksi [Jkysy projektitiedot I:‘ Lue mallin rajausviivat
EsriGrid, auto, rajaus + N2000-=N&0 [Poista pirtotieto [ vain luku
EsriGrid_Oulun AKK S CINayts varoitukset [kirjoita CgPoint-+kohteina
Excel T ITZT3T4NY [[] &T-matematikka Erikois [Kirjcita Survey-osio
Excel TIT2T4XY - o
Excel T4 ¥ =T . | Projekt [Kirjoita tarkepisteing
Excel T4XYZ +omin faspesisdos = o
ol D SRS EUE IS S Normalisoi [ kirjcita pilokelmiot

Euiteh [ Edto= |
Fingis (O Okeasta sarakkeesta vasempaan XYZ [Jkirjuita SourceData-osio
Geodimeter ; # [JErilinen vektoritiedosto
Geonic Koodiiedosto | * | (B
gﬁﬁ_nic m-=mm (X¥) oot Merkiamuunmos | = Tekstit [ kirjoita pystygeometria PVI

uon N .
EMLIkE e | | Pirto [ kirjoita vivat geometricina

W ek

Iﬂﬁﬂ_ Vienti Malinetiedosto | | /Mlt\> - [ Lisa tiedostonimi osioon
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5 LINJAT (vesihuolto, kaapelit, reunalinjat)
5.2 LandNova

Linja- vélilehti  |Malli |Piste | DTM+Linja| GNSS| Loki |

« Kun kaytetaan tunnettua koodausta (laji- ja pintakoodaus), kuskille
pystytaan esittdmaan linjalle lissominaisuuksia esim. putkenhalkaisija

Informaatiopalkissa nakyvat tiedot, kun Linja-valilehti on aktiivisena:

- dZ = korkeusero kauhan mittapisteesta valittuun linjaan
« dS = sivuetdisyys kauhan mittapisteesta valittuun linjaan
« P = paaluluku valitun linjan alusta

Mittalinja

#-Linjan nappaus: Alin yhdistelmépinta (5 linja [

[+ Linjan nappaus: Jakavat kerrokset, ylapinta

[#-Linjan nappaus: Maastomalli (50 linjaa)

[+ Linjan nappaus: Pernaja_Mittalinja (1 linjaa)
[#-Linjan nappaus: Ylin yhdistelmapinta (24 linj
Linjan nappaus: Muoviputkirummut (1 linjaa
[R500 Rumpu500mm] 1

Ala valitse linjaa
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6 PISTEET (varusteet, kaivot, tarkastuspisteet)

6.1 3D-Win asetukset

6.9.2019

Pistemaisen aineisto gt-formaatissa (Geonic)

 Inframodel3 (IM3) ei tue pistemaisen kohteen pistenumeroa

 Inframodel4 — formaattiin pistenumeron tuki tulossa

Perinteisesti tydkoneessa tiedot on naytetty kuljettajalle
tiedostokohtaisesti, T1 -pintatunnuksella myds pistemaiset kohteet
saadaan niputettua saman pintatunnuksen alle ja nain kuljettajalle ei tule
pitkia tiedostolistoja valintaluetteloon, kts. tiedostonlukuasetukset sivulla 8.

T1-pintatunnuksessa voidaan kayttaa InfraBIM-nimikkeiston mukaista
pintatunnusta

Esimerkkina: 336100 = Valaisinpylvaat. Koneenkuljettaja nakee havainnollisen
seliteosan "Valaisinpylvaat”, joka maaritetaan gt-muotoisille tiedostoille
erillisessa konfigurointi-tiedostossa (tarkemmin ohjeen luvussa 10.)

IM4-formaatin kayttdonoton jalkeen ohjaintiedostolle ei ole tarvetta.

3 AS M D .
oSMART MOBA Xisite
Kirjoita vektoritiedosto: Hulevesiviemarit.gt *
oK =

Muuntimet Peruuta
3D ~

3D 5.% Ohje =
Dgn2

g:ﬁgfma Sisalts
Dwa2_Pyhajoki

D¥F_taustakartta_IBG

DXF_taustakartta_!\W=50

D¥F_taustakartta2

Dxf_vanha Lisaa =
Dxf2

Excel —
Excel control
Excel Ra!l ) Paista
Excel Rail_Lintala

Fingis

_ Tuonti
Geonic m-3=mm

GPX v Vienti *
334000 Muuntamot ja keskukset
334100 Sahkanjakelun muuntamot
334110 Pylvasmuuntamo
334120 Puistomuuntamao
334130 Kiinteistdmuuntamo
334200 Sahkanjakelun erotinasemat
334300 sahkianjakelun jakokaapit
334400 S&hkikeskukset
334900 Muut muuntamot ja keskukset
335000 Laitetilat, kejut ja kaapit
335100 Laitetilat ja kojut
335200 Kaapit
335900 Muut lzitetilat, kojut ja kaapit
336000 Valaistusrakenteet

Valaisinpylvaat

336200 Valaisinvarret
336300 Valaisimet
336400 Lamput
3356500 Sahkbnjakolaitteet
336600 Valaistuksen keskukset
336900 Muut valaistusrakenteet
337000 Sahki- tele- ja konetekniset laith
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6 PISTEET (varusteet, kaivot, tarkastuspisteet)
(= Pisteen nappaus: Valaisinpylvaat
#844 [22343 Valo, terasputkijalka] (Valais
6‘2 LandNova #845 [22343 V:Ig, t:igzzatk:glk:] (VZ|::S
- #9006 [2234 Valaisin] (Vaisinpylvaat_c
Piste- valilehti ‘Malli (IP/'S’EJL _____ Inja ----------------- DTM+Linja| GNSSI Loki ‘ 141402 [22342 Valo, betonijalusta] (Valais

Xsite PRO
€ 4 wmeo W

Fogdi: T334

« Kun kaytetaan tunnettua koodausta, niin kuljettajalle tulee
nayttoon selked valintataulukko ”g;";

Informaatiopalkissa nakyvat tiedot, kun Piste-valilehti on aktiivisena:

» dZ = korkeusero kauhan mittapisteesta valittuun pisteeseen

* dL = puomilinjan suuntainen pituusetaisyys kauhan mittapisteesta
valittuun pisteeseen

« dS = sivuetaisyys kauhan mittapisteesta valittuun pisteeseen
(referenssilinjana puomilinja)
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/7 TAUSTAKARTAT (el mitattavat)

7.1 3D-Win

 Taustakartat viedaan ensisijaisesti "dxf” -muodossa mutta taustakarttamaarittely toimii myds
xml -tiedostojen kanssa

- Al rajayta kuvan objekteja, tama ottaa suorituskykya koneohjausjarjestelmasta

 Taustakartan tiedostonimeen lisays "IBG.dxf"” — maarittelee tiedoston taustakartaksi
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/7 TAUSTAKARTAT (el mitattavat)

7.1 3D-Win

Dxf-taustakarttamuunnin

1) Valitse "Tiedosto — Formaatit — Kirjoita“
2) Valitse "Lisaa”, kirjoita uuden muuntimen nimeksi esim. Dxf-taustakartta ja aseta parametrit
alla olevan esimerkin mukaisesti.

Asetukset *
Nimi | DxFtaustakartta 2018_noliskorko | o]
Peruuta
Funktio Dwg2
* Ohje
Tiedostopsittee | ~dxF | Cusss
Lisdys nimeen | 'BG
Ominaisuus |:| Kysy asetukset
[IMuunna tosiarvoiksi [kysy projektitiedot
[ ruista pirtotieto [ vain luku
Tekstit [Inayts varoitukset
[ GT-matematikka Erikois
| | Projekti
Muunnostiedostt B
(®) Vasemmasta sarakkeesta oikeaan Mormalisoi
() Dikeasta sarakkeesta vasempaan Y7
Kooditiedosto | - | ETEL
Merkkimuunnos | | Tekstit
Alutiedosto | | [ Piirto
...........
Mallinetiedosto | | " Muut

Koordinaatit *
Lisdiys Kerroin _ Minimi Maksimi _ok= |

X:| .00 | | 1.000 , 2 Peruuta

woow [im ][ | | o

z: 0.000 | | 1.000 |.|- [ |

Matematikka

' Jarjestelma

Helmert

.....
R '.

*e *
--------

Voit kokeilla cad-muuntimen
version vaikutusta taustakartan
ulkoasuun;
Valitse "Muut”

CAD x
oK

Mittakaava | FS [ ok |

Versio ACAD2013 Peruuta
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/7 TAUSTAKARTAT (el mitattavat)

7.2 LandNova E® Kuivatuskartta!BG.dxf

Taustakarttojen nakyvyys karttanakymassa maaritetaan Valalstuskartta.BG.dxf

Valinnat — Variasetukset -kohdassa [] &® Suunnitelmakartta! BG.dxf

Muuta nakyvyysasetuksia klikkaamalla “lamppu”-ikonia. ﬂ Alin yhdistelmapinta

Klikkaaminen muuttaa tiloja seuraavasti: :

Maastomalli

p- Automaatti - "lamppu”-ikoni — Taso naytetaan, jos se on -
valittu aktiiviseksi mittausta varten. wetkayal- pfrekeot, YiapInk
= Muussa tapauksessa taso ei ole nakyvissa

Nakyvissa - keltainen “"lamppu”-ikoni — Taso on aina
nakyvissa

Pernaja_Mittalinja

Muoviputkirummut

Valaisinpylvaat
Ylin yhdistelmapinta
DNA

— Taso el ole nakyvissa vaikka se olisi valittu mittaukseen

n Piilotettu - sammutettu "lamppu”-ikoni

)

Vaihda tason varia;
— Klikkaa varillista neliota ja valitse sille haluttu vari taulukosta Sulje
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8 VAROITUSKARTAT (el mitattavat)

8.1 3D-Win

 Varoituskarttoja voidaan luoda esimerkiksi kaapeleille, putkille tai kiinteistorajolille
» Tiedostonimeen lisataan "!'W=100". Luku 100 tarkoittaa 100cm.

 Varoitusetaisyyden maksimiarvo on 999.

 Voit halutessasi tehda oman kirjoitusformaatin myds varoituskartoille samoilla asetuksilla kuin
taustakartankin

 Varoituskartta nollakorolla: Joskus on tarpeen tehda varoituskartta, jossa el huomioida korkeuseroa
varottavaan kohteeseen. Esimerkiksi kaapelikartoitukset tehdaan usein maanpinnalta ja kartoitustieto
editoidaan 70cm:n syvyyteen. Korkeustietoon ei siis voi luottaa. Tee "nollakorko-muunnin”
kappaleen 7.1 ohjeistuksen mukaisesti.
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8 VAROITUSKARTAT (el mitattavat)

8.2 LandNova

Varoitettavat kohteet nakyvat kuljettajalle

« Valkkyvana viivaosiona

« "Lahestymisvaroitus” —varoituksena
» Toimii dxf- ja xml —tiedostoilla

« Toimii seka 2D -etta 3D-objektien
kanssa, jos kohteella ei ole korkeutta
niin  jarjestelma varoittaa  aina

>
/
PCl: 84.8 m

kohdetta korkeudesta riippumatta. Jos p / .
kohteella on korkeus niin /ds Cl:4.69 m

.’-/ .-
ldhestymisvaroitus toimii 3D-tilassa. Gl I

32
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9 KOODIKIRJASTO

9.1 3D-Win

Talla hetkella (09/2019) kaytossa kooditiedosto Infra_Rakentajakoodaus_v2.3.dat, jonka
saat veloituksetta kayttdosi alla olevasta linkista:

https://www.dropbox.com/s/wnfye6f65y7pobh/Infra Rakentajakoodaus v.2.3.dat?dI=0

Alla olevasta linkista voit ladata Infra_Rakentaja-koodiston tekstiversion:
https://www.dropbox.com/s/ufing741ovrk1yl/Infra%20Rakentajakoodaus v.2.3.xlsx?d|=0

Koeditiedosto x
1) Siirra dat -kooditiedosto tietokoneellesi (esim. 3D-Win:n - -
kayttajahakem|stoon) » Tamd tietokone » Tiedostot » 3D-System » 3D-Win [user] {Infra_Rakentajakoodaus_v.2.3.dat v Peruuta
Varit 30 Editoi Ohje
Fontit 39 Editoi
2) Valitse “Asetukset — Koodit ” Symbolt e T
3) Paina kolmea pistetta ‘& - = & ==
ja valitse kooditiedostoksi Infra_Rakentajakoodaus_v.2.3.dat onwaswdet & |
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9 KOODIKIRJASTO

9.2 LandNova

LandNovassa on valmiina InfraBIM -nimikkeiston mukainen koodilista Infra Rakentajakoodaus v.2.3

https://www.dropbox.com/s/fxsew2t2wur84au/Infra Rakentajakoodaus v.2.3.nfcl?d|=0

Paikannus | Koneohjaus | Mitat | Tiedoston tuonti Tiedon loggaus

Koodilista Kayttaliittyma LibConverter asetukset

Globaalin koodilistan voi valita Asetukset — Asennustiedot — Koodilista

<NONE=>
. . .. e ee ey en e - .. - Example
Kayttaja voi myos maarittaa oman koodilistansa. Kayttajan oma koodilista tuodaan  [Finiand_standard
projektihakemiston kautta. PSR

o . . o _ . s, vagverket
Kopioi “minun_koodit.nfcl " -tiedosto projektihakemiston juureen. siedish_vagverre

Projektikansiossa oleva koodikirjasto korvaa aina I [ ) o
globaalin asetuksen projektin l[ataamisen yhteydessa.

Nfcl-kooditiedostossa maaritetaan kohteelle koodi,

koodin selitys ja se, nakyyko koodi kuljettajalle.

Lisatietoja oman koodilistan tekemisests saat n e R L e = . S

Novatronilta. A e e e el T e

Example 123ABC Abc123 point Abc123 point tree.mesh 34
content
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9 KOODIKIRJASTO

9.2 LandNova, esimerkkeja nfcl-kooditiedoston sisallosta

Landnova koodilista
Infra Rakentajakoodaus v.2.3. 2.7.2818 Niko Haaraniemi

Kuljettajalle | Formaatti

.. .. Koodi; Tyyppi;Pitkdselite;Lyhytselite;Kartoitettavaattribuutit{nimi=arve pareja pilkulla ercteltuna, desimaalieroctin
nakyva I Kuskille nakyvat koodit eli n&illd pystyy kartoittamaan
. . 188;P;Maanpinnan hajapiste/-viiva;Maanpinnan hajapiste/-viiva;¥;
kartoituskoodisto sP3laanp Japiste/ Haang Japiste/ 2

128;L;Tien reuna;Tien reuna;’;
121;L;Tien keskilinja;Tien keskilinja;Y;

! Kuskille nakymattimdt koodit ns. RAK-koodit
D181;L;Tien mittalinja;Tien_mittalinja;M;

KUl_JettaJa”e D182;L;Ajoradan mittalinja;fajoradan_mittalinja;N;
..k ce gy e . D111;L;Radan mittalinja;Radan_mittalinja;M;
Na ymattomat D12&8;L;Tien reuna;Tien reuna;N;
. D121;L;Tien keskilinja;Tien_keskilinja;N;
RAK-koodit o 12 o 13: %

D122,L;Paallysteen reuna;Padllyste_reuna;N;

D123;L;Pientareen ulkoreunaj;Pientare_ulkor. ;N;
D124;L;5isdluiskan alareuna;Sisdluiska_alar. ;N;
D125;L;Ulkoluiskan alareuna;Ulkoluiska_alar. ;N;

183218;S;Alkutaytdét kaapelirakenteet, ylapinta;Alkutdytdt kaapelirakenteet, ylapinta;N:

Pintatunnusten 183219;S;Alkutaytot kaukokylmd, ylapinta;Alkutaytot kaukokylmd, ylapinta;N;
. e . 183220;S;Alkutdaytdt sulanapitojirjestelmdt, yldpintarAlkutaytdt sulanapitojiarjestelmat, ylapinta:N;
nimeaminen nf(:l‘ 183300;S;Lopputdytdt, ylapinta;Lopputaytdt, ylapinta;N;
kOOdiliSta”a 183400;S;Perustusten alustdytdt, yldpintar;Perustusten alustaytdt, ylapinta:n:
183500;5;Rakenteiden ymparystaytot, yldpinta;Rakenteiden ymparystaytét, ylapinta;N;

183€00;5;Massanvaihtoon kuuluvat taytdt, yldpinta;Massanvaihdon tayttd;N;
183700;5;Johtokaivantojen virtaussulut, ylapinta;Johtokaivantojen virtaussulut, ylapinta;N;
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10 KONFIGUROINTITIEDOSTO

Konfigurointitiedosto mahdollistaa seuraavat toiminnot projektihakemiston luvun yhteydessa:

[*]

AsbuiltCode=2032

« rakenteiden siirto valitulle tasoille e

. . .. . ‘SurfaceCode=130 _
« rakenteiden uudelleennimeaminen Benane- Tarkastuspistest
e rakenteiden koodin maarittaminen toteumatietoon ok il A

. e e oe o :Rename=Roudaneristvkset
» rakenteiden oletusvarien maaritys f1e2300) ’

;SurfaceCode=142300
; Rename=Pohjavedensuojaukset
[143100]
ColorHun=7
:SurfaceCode=143100
.. e . . . . . . . ;Rename=Salaocjaputket
Tama mahdollistaa esim. pintojen tuonnin useista eri [143200]
tiedostoformaateista siten, etta kuljettajan tarvitsee valita E%‘%Egéii‘iﬁiﬁ”Earkasmskamt St

kayttoliittymasta vain kyseinen rakennekerros mittaukseen. Colozlun-140

:Rename=Avo-ojat ja uomat
[161200]

ColorHum=50

;SurfaceCode=161200
;Rename=Haaleikkaus ja penger tai taytto
[162100]

ColorNum=130
;SurfaceCode=162100
;Rename=Putki- ja johtokaivanto
[162200]

ColorHum=120
;SurfaceCode=162200
:Rename=Rumpukaivannot
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10 KONFIGUROINTITIEDOSTO

The AutoCAD Color Wheel

Nykyisilla versioilla ja valituilla mallinnusasetuksilla
konfiguraatiotiedostoa tarvitaan kaytannossa

« Toteumakoodin maarittamiseen
e Oletusvarien valintaan

Liita “Oma_konfigurointitiedosto.ini " -tiedosto projektin
juurihakemistoon.

Suuremmilla projekteilla saattaa olla hyodyllista luoda konfiguraatiotiedosto jo pintojen varien
maarityksenkin vuoksi.

Projektin kestdessa pitkaan, on selkeaa ettd pinnat varittyvat aina samoilla vareilla.
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11 HAKEMISTORAKENNE B Spr——

01_Suunnitteluvaihe_RS
01_Suunnitteluvaihe_TS
v 02_Toteutusvaihe

Suuremmilla hankkeilla tiedonhallinnan kannalta oleellista on kayttaa jarkevaa

hakemistorakennetta. LandNova tukee alihakemistorakennetta eli paahakemiston alle voi 01_Prosess
. . . . . . . 02_Laatuaineist
luoda esimerkiksi rakennekerrokset omina alihakemistoinaan. 03 Lantotietoaneisto

Aikkéset ovat sallittuja LandNova —sovelluksessa, mutta YIV -ohjeiden mukaan Co—suunnieimad fuument
aakkdsia ei sallita ja joissain ohjelmistoissa ne eivat kuvaudu oikein. Esimerkeissa 03_Luovutusvaihe i
aakkdset on jatetty pois naista syista. e H
1
1
Jos hankkeella hyddynnetéan Infrakit -palvelua, pitaa projektille (esimerkkikuvassa * =7 v
projektin nimi “Esimerkkiprojekti") luoda ensin paahakemisto, esimerkissa 0000_Geometria
"Hankkeen_Toteutusmalli”.  Taman  paahakemiston alle voidaan luoda e
alihakemistorakenne.
Esimerkkihakemistorakenteesta voidaan poistaa tarpeettomat hakemistot ja siihen e
voidaan lisata tarpeen mukaan uusia hakemistoja. e e e
Esimerkkihakemistorakenteen voit ladata zip-tiedostona alla olevasta linkista:
https://www.dropbox.com/s/mmvdctp86xdbfOb/Hankkeen Toteutusmalli.zip?dl=0 S
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1332_alkutaytot
1836_Massanvaihtojen_taytot

Rakennekerroshakemistojen alle voi lisata tarpeen mukaan uusia alihakemistoja,

esim. 1830_Kaivantojen_taytot alle voidaan luoda alihakemistot “Asennusalustat’, . 5,00 vesihuolion. sarjestelmat

"Alkutaytot”, "Massanvaihdon_taytot"” jne. 3110_Jatevesiviemarit
3120_Hulevesiviemarit

3130_Wesijohdot

Kun projektin paahakemiston alle tuodaan konfigurointitiedosto (*.ini) ja
kooditiedosto (*.nfcl), ne ovat kaytossa myds kaikilla alihakemistojen malleilla.

3140_Veden_ja_jateveden_kasittelylaitokset

Esimerkissa IM3_RYL2015_v1.2.ini ja Infra_Rakentajakoodaus_v.2.32.nfcl. s
Tyokoneessa el tarvitse erikseen valita koordinaatti- ja korkeusjarjestelmia, kun
projektin paahakemistoon kopioidaan projektilla kaytossa oleva koordinaatti- ja 9006_Lahtotiedot_Toteutus
korkeusjarjestelmatiedostot (*.prm- ja *.geoid). 9501_Nativimalit
9502 _Katzelupaketit

KoordinaattijarestelMat: - W) 31 ETRSGK2GFINGm i
https://www.dropbox.com/s/6wbczfqao2ewbly/Koordinaattijarjestelmat.zip?dl=0 .- PE’#-‘ FIN2005N00_N2000.geoid i

__________ 4 i IM3_RYL2015_v1.2.in i
Geoidimallit N60- ja NZOOO—korkeusjérjesteImiIIe: --------------------------------- ] Infra_Rakentajakoodaus_v.2.32.nicl ‘:

https://www.dropbox.com/s/452sfwwI8wztcyr/FINGEQOID.zip?dI=0
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