LandNova 14.2

16.9.2019 snabbguide

Snabbquide for anviandning av LandNova 14.2 —simulator:

LandNova simulatorn kan anvandas t.ex. for att testa modeller, sakerstallande av kvalitet, for att lara sig anvanda
sytemet eller for skolning av gravmaskinsforare.

curve-curve-clothoid_xml

Inledning: DXF-Example

» Ladda ner den senaste versionen av simulatorn fran adressen: http://novatron- Fgna projekt
updates.ath.cx/updates/Desktop simulators/XsitePRO%20-%20LandNova/Current/ ﬂi:;:i'?

» Packa upp zip-paketet pa din dator och starta skrivbordssimulatorn LandNova.exe KGF‘_mmD;E

= Valj sprak Settings — Installation setting — Language PXY-Example

= Stang programmet Project — Exit och starta Landnova.exe igen StringlineRoad= Patches-Gemin

= Dina egna modeller kan du éppna i simulatorn genom att géra en egen StringlLineRoad
projektmapp under Desktop_portable\ROAD StringLineRoad?2

= Val av projekt Projekt — Oppna projektmappen StringlineRoad3

Swe_rmotonway
Swe_motorway2
xml+dxf_background_maps
| 3007_SWEREF39_12_00.prm
| proj_def.dat
| Zprm


http://novatron-updates.ath.cx/updates/Desktop_simulators/XsitePRO%20-%20LandNova/Current/
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Det finns ingen positionering i simulatorn sa programmet fragar efter ordningen
pa koordinaterna fore programmet startar, for det mesta ar svaret Nej men detta
ar beroende pa materialet.

® Ar 298560 .87 projektets nord(X)-koordinat?

LandNova forflyttning av maskin via tangentbord: Nej O
W, A, S, D —Rorelse i plan

R, F- Upp / Ner Initializing licensing system...
K, I — Skopans rotation

F9 — Andring av skopans méatpunkt

F10 — As-built — matning (kartlaggning)

Numpad 1 ja 4 - Huvudbomens rorelse

Numpad 2 ja 5 — Gravbomens rorelse

Numpad 3 ja 6 — Skopans rorelse

+ "SHIFT" — knappen = turbo (max rérelsehastighet)
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Positionsbestamning

Maskinstyrning

Matt

Filimport

Dataloggning

Installningar

Sprak FCL

Instdllningar --> Installationsinstdllningar --> Maskinstyrning

Maskinstyrsystem

® Novatron Vision

Vilj maskintyp:

@ Direct CAN

Gravmaskinsmodell (Guiden gjord enligt denna) Maskintyp

Anvandargranssnitt

@ Gravmaskinsmodell

® Schaktmaskin

Hjullastare

@ Markpackare

Schaktmaskin

Ingen (matning)

LibConverter-Konfig

STANG

© Joystick/tangentbord

® Hjullastare

#® Ingen (matning)
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Installningar

Instdllningar --> Installationsinstdllningar --> Anvdndargrdanssnitt

Om du vill att kartvyns ikoner ar synliga hela tiden sa ta bort krysset fran
denna ruta

Profilvyns hojd

Installningar for Punkt-Autosnap

3D = punkten valjs fran 3D-XYZ
2D = punkten valjs baserat pa XY-koordinater

Instdllningar --> Installationsinstdllningar --> STANG

Projekt --> Avsluta --> Starta om LandNova.exe

Positionsbestamning

Maskinstyrning

Matt Filimport

Dataloggning

Sprak FCL

-

Anvandargranssnitt

v

LibConverter-Konfig

STANG
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Positionsbestamning Maskinstyrning Matt Filimport Dataloggning

oo L]
I nSta I I I'I | nqa I‘ Sprak FCL Anvandargranssnitt LibConverter-Konfig STANG

Instdllningar --> Installationsinstdllningar --> Dataloggning

Machine ID: Simulatorns synkronisering med Infrakit
MachinelD bor vara samma bade i LandNova och i Infrakit

MachinelD far inte innehalla A A0

@ 1timme

#® 1dag

Kryssa i aktiverad, om du vill anvanda as-built matning med skopans
kant

ecka

#® 1 manad

Infrakit — administrator, Fordon, Ny maskin
MMaskinnamn MBASSS

Férarens namn

Forarens GSM Kumulativ export

Ytterligare info

SHILLEL DEIE ST s (18 Tillat export av loggpunkter som angivits/flyttats av anvandaren
MaskinlD MBAY99 rLoggning med skopans kant pilindikatorer

Maskintyp vehicletype simulator v

Maskinkontroll Nowatron v
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Starta InfrakitClient.exe om du vill synkronisera filer med Infrakit
Pa detta satt finns filerna direkt under projektmappen. Punkter och modeller
synkroniseras automatiskt mellan simulaton och Infrakit.

Projekt --> Oppna projektmapp --> Viilj projekt --> Léis mapp

Vy-aletrnativ (kommer fram nar man trycker pa kartvyn)

1 = Maskinen ror sig pa kartan (enklaste sattet i simulatorn)
2 = Kartan ror sig i bakgrunden, maskinen “star stilla”

3 = Hytt-vy

4 = 3D-vy, rotation av modeller

5 = Val av skopans matpunkt, nyhet automatval

codelists

Geoids

locale

media

Models

ROAD

translations
&’ _ncan_configuration.xml
| Changes_startup_to 14.1_ dozer.reg
| Exavate.ini
“ = InfrakitClient.exe
E LandMova.exe
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Alternativ --> Profil/tvdrsnitt --> Vdlj vad du vill aktivera

Klipp ut inaktivt lager = Endast aktiv yta synlig i tvarsnittsfonstret
Visa zoomstyrning = Tvarsnittsfonstrets manuella zoomning
Klipp ut linjer/ror = Linjeobjekt syns i tvarsnittsfonstret
Skopvinkel = Skopans vinkel visas i tvarsnittsfonstret

Modell Z = Modell + hojd vid matpunkten

Brytlinjer for aktiv DTM = Visa modellens brytlinjer

Alternativ --> Olika GUI-objekt --> Vilj vad du vill aktivera

Modellférskjutning = Modellens forskjutning i hojdled, offset
Matpunktskoordinater = Visa X,Y,Z i kartvyn

Positionering pa/av —knapp = fri rorelse utan positionering

RUEIMEITY Instaliningar  Drift

Maskindelar
Profilivarsnitt
Olika GUI-objekt

Loggning

14

punkiatiribut

Aktiverad
¢ Klipp utinaktivt lager
“ Vi yrning
& Kiipp ut linjerirér
J Skopvinkel
¢ Modell Z

“ Brytlinjer for aktiv DT

Skopa pilindikatorer

X:6695875.51
Y:298559.59

Modellforskjutning
& latpunkisk
& Fositionering p

Linjestyrning indikator
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Val av modell/yta, tre alternativ:
(samma princip for linje, punkt och matlinje)

1. Visa pa kartan och hall in musens 1-knapp tills val-alternativen kommer upp
»  Visar endast de ytor som finns pa platsen dar mus-pekaren visar.

2. Pil-knapparna 1| (tangentbordet eller kart-vyns pilar)
= Aktiverar automatiskt 6versta/lagsta ytan

3. Projekt --> Liis fil
= Har kan man valja bland alla filer i projektet

Programmet slar ihop filer enligt ytkoden, pa detta satt kan man valja den yta man
vill jobba mot och inte bara en fil at gangen.
Enskilda filer far man fram genom att trycka

Mlttllnie

[+-Laskuojat, ylapinta
= ®Ylin yhdistelmapinta
Ylin yhdistelmépinta (logpoints.gt)
i Ylin yhdistelmapinta (M3_YYP_PL400-8
Ylin yhdistelmépinta

pa +, dar kan man valja enskild fil

M3_YYP_PL800-1

(
Ylin yhdistelmapinta (M3_YYP_PL0-400
Putki- ja johtokaivanto
Rumpukaivannot
[+ Alin yhdistelmapinta

E Ylin yhdistelméapinta
Eag/\lin yhdistelmapinta
+-Jakavat kerrokset, ylapinta

[+-Sitomattomat kantavat kerrokset, ylapint:

Ingen yta vald fér matning

Avbryt

A XSite

valj
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Positionering av:

Du kan rora dig fritt i kart-vyn genom att dra med muspekaren
= Tvarskarningen foljer med (matlinje bor vara vald)
= Play balken i kart-vyn ar bunden till matlinjen

= Korlage startar fran play-knappen

»  Tryck pa play-balken for snabb forflyttning

» Vid dubbel-klick pa pal-talet kan man ange pal-tal

= Kartan kan man se i bade 2D och 3D
| detta lage kan man kontrollera modellerna genom att valja vilka
modeller som visas fran menyn Alternativ --> Fdrginstdllningar

P Cl: 3181 m



